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ACIKLAMALAR

ALAN Bilisim Teknolojileri

DAL/MESLEK Dal Ortak

MODULUN ADI Acik Kaynak Isletim Sistemi Kullanimi

MODULUN TANIMI B_u I.no.ch'jlz acik kaynak vkod.lu" islet'im sistemi .ar.aglarma
ait bilgilerin kazandirildig1 bir 6gretim materyalidir.

SURE 40/24

ON KOSUL “Actk Kaynak Isletim Sistemi Kurulumu” modiiliinii
tamamlamis olmak

YETERLIK Acik  kaynak kodlu isletim sisteminin araglarini
kullanmak
Genel Amag
Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda; agik kaynak
kodlu isletim sistemi araglarini kullanabileceksiniz.

P Amaclar

LALITLU BN/ T Q] 1. Kullanicr ve grup islemlerini yapabileceksiniz.
2. Editorleri kullanabileceksiniz.
3. Program kurulumu, giincelleme, kaldirma islemlerini
gergeklestirebileceksiniz.
Ortam: Ag ile birbirine ve Internete bagl, agik kaynak

EGITiM OGRETIM kodlu isletim sistemini calistirabilecek yeterlikte

ORTAMLARI VE bilgisayar laboratuari

DONANIMLARI Donamim: Agik kaynak kodlu isletim sistemi kurulum
diski
Modiiliin i¢inde yer alan, her faaliyetten sonra verilen
Olgme aracglan ile kazandigimiz bilgileri 6lgerek kendi
kendinizi degerlendireceksiniz.

OLCME VE Ogretmen, modiiliin sonunda, size 6lgme araci (test,

DEGERLENDIRME coktan se¢meli, dogru-yanlis, vb.) kullanarak modiil
uygulamalar ile kazandigimiz bilgi ve becerileri 6lgerek
degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Giinlimiizde iletisimin yayginlagsmasiyla birlikte veri giivenligi kavrami, bilgisayar
diinyasinda olduk¢a Onemli hale gelmistir. Kisisel verilerimize, istenmeyen kisilerce
erisilmemesi igin ¢esitli onlemler aliyoruz. Veri giivenliginin ilk adimlarindan birisi de
bilgisayarimizda oturumumuzun gilivenligidir. Ayni bilgisayar1 birden fazla kisinin
kullanmasi durumunda, her kullanicinin kendi haklar1 dogrultusunda kullanici hesabi olmast,
verilerimizin diger kullanicilardan korunmasi igin basit ve etkili bir aragtir. Bu modiiliin ilk
konusu da budur. Bilgisayarimizda “Kullanict ve gruplar tanimlayarak nasil giivenli héle
getirebiliriz?” sorusuna cevap ariyoruz.

Modiiliimiiziin devaminda, bilgisayarimizda kullanici olmanin bir adim ilerisine
gegerek, programlama igin gereken editdr ortamini ve bu ortami nasil kullanilacagini
Ogreneceksiniz.

Modiiliiniizin son kisminda, ulusal isletim sistemimiz Pardus'ta ihtiyacimiz olan
programlari nasil bulacaginizi ve bu programlar bilgisayariiza nasil kuracagimizi
ogreneceksiniz. Bilisim teknolojileri 6grencisi olarak bir sonraki adimda sizler de Pardus'a
katk1 saglayacak, paket hazirlamada ve hatta Pardus'un gelisim siirecinde etkin rol
alabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETi-1

(AMAC )

Kullanic1 ve grup islemlerini yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Ayni bilgisayar iizerinde birden ¢ok kisinin belgelerini ayri ayri tutmak ve
giivenligini saglamak i¢in neler yapilabilir? Arastiriniz.

> Sistem yoneticisi (root), isletim sisteminde hangi yetkilere ve igleve sahiptir?
Aragtiriniz.

> Isletim sistemi giivenliginde, ¢ok kullanici ve gruplu calismanin avantaj,
dezavantajlarini arastiriniz ve sinifta tartisiniz.

1. TEMEL KULLLANICI VE GRUP
ISLEMLERI

1.1. Kullanici ve Grup Kavramlar

Pardus isletim sistemi, ¢ok kullanicilt bir igletim sistemi olarak kullanicilara hak ve
yetkilerin verilmesi igin kullanicilar (users) ve gruplar (groups) anahtarlarini kullanir. Linux
sistemlerde hak ve yetkiler, dosyalar tizerinden kullanici ve gruplar i¢in belirlenir.

1.1.1. Kullanic1 Hesabi

Bir bilgisayar, farkli kisiler tarafindan ortak kullanildigi durumlarda her kullanici,
isletim sisteminde kendisine 6zel dosyalar ve programlar ile bilgisayar1 kendi ihtiyaglari
dogrultusunda kisisel hale getirebilir. Bunun i¢in kullanic1 adina isletim sisteminde hesap
acilir. Bu hesap; kullanicinin ismini, dosyalarini, kaynaklarmi, haklarini ve ona ait her seyi
temsil eder.

> Linux sistemlerde dosya ve dizinlere erisim saglayarak bunlar iizerinde islem
yapmak icin kullanici haklarina gereksinim vardir. Ac¢ik kaynak isletim
sisteminin en onemli 6zelliklerinden birisi de her dosya i¢in dosya sahibine,
diger kullanicilara ve gruplara gore okuma, yazma ve calistirma haklarinin
belirlenebilir olmasidir.



1.1.1.1. Sistem Yoneticisi

Cok kullanicili igletim sistemlerinde, igletim sistemi {izerinde tiim yetki ve haklara
sahip bir yonetici kullanicis1 vardir. Linux isletim sistemlerinde, sistem yoneticisi "root"
olarak isimlendirilmistir. Linux isletim sisteminde bir kullanici dahi olsa root kullanicisi
kurulum esnasinda varsayilan olarak belirlenir.

Root hesabi, sistem iizerindeki tiim dosyalar, dizinler ve kullanicilar iizerinde her tiirlii
degisikligi yapmaya yetkili oldugundan hesabin giivenligi sistem giivenligi acisindan ¢ok
Onemlidir.

> Bilgisayarinizi tek kullanici olarak kullanacak olsaniz da sistem giivenliginiz
icin root kullanicistyla degil, normal bir kullanici ile oturum agmaniz 6nerilir.

1.1.1.2. Kullanic1 Hesaplarinin Tutulmasi

Linux sistemlerde kullanici hesap bilgileri, /etc/passwd dosyasinda tutulur. Eger
sifreleme olarak “gdlge parola” (shadowing) segilmisse sifreler ayri olarak /etc/shadow
dosyasinda tutulur. Golge parola, sonradan Linux sistemlere eklenmis bir 6zelliktir. Sistem
giriginde, kullanici hesap bilgilerinin okunmasi gerektiginden, “passwd” dosyasi herkes
tarafindan okunabilir (chmod 644) olmalidir.

Pardus komut satirina gegmek i¢in Alt+F2 kisa yolunu kullanarak gelen Komut
Calistir. penceresinde “konsole” yazmak yeterlidir. Ornek 1.1°de, kullanic1 hesap bilgilerinin
tutuldugu “passwd” dosyas1 ve 6zellikleri listelenmektedir.

Ornek 1.1:

eqitimgpardus2011 1s -1 Jfetc/passwd
-rw-r--r-- 1 root root 3702 May 13 17:17 /fetc/passwd

egitimgpardus2011 [ |

> Passwd dosyas iizerinde, root kullancisi okuma ve yazma haklarina sahipken,
grup kullanicilart ve diger kullanicilar sadece okuma hakkina sahiptir.

Golge parola kullanilmadigi durumlarda, sifreler de bu dosyada tutulacagi igin
kodlanmis da olsa sifreler herkes tarafindan goriilecek, bu da giivenlik agisindan sorun
yaratacaktir. Golge parola kullanildigi durumlarda “shadow” dosyasi, girilen sifrelerin
kontrolii i¢in sadece root kullanicisi tarafindan erisilebilir (chmod 600) durumda olur. Ornek
1.2’de, golgelenmis parolalarin tutuldugu “shadow” dosyas1 ve 6zellikleri listelenmektedir.



Ornek 1.2:

egitimgpardus2011 1s
-rwW------- 1 root root 1

egitimgpardus2011 |

> Shadow dosyasinin 6zelliklerine bakildiginda yalnizca sistem yoneticisinin
okuma ve yazma hakkinin oldugunu gériiyoruz.

Linux sistemlerde iki tip kullanici hesabindan s6z edebiliriz. Birincisi, bilgisayari
kullanan kisgiler tarafindan agilan kisisel kullanici hesaplari; ikincisi ise 6zel gorevler igin
uygulamalar tarafindan agilan, mantiksal kullanic1 hesaplaridir.

Bir Linux isletim sistemindeki en basit veri tabam; Ornek 1.3’te verilen gecerli
kullanicilarin ve onlarin birlestirilmis bilgilerinin listelendigi /etc/passwd adli metin
dosyasidir. Bu dosya, parola dosyasi olarak anilir. Bu dosyada her kullanici i¢in bir satir ve
her satirda iki nokta {ist iiste (:) isaretleri ile ayrilmig 7 siitun bulunur. Bu siitunlarin
anlamlan goyledir:

Kullanier ismi

Sifrelenmis olarak parola

Kullanici kimligi (bir numara)

Grup kimligi (bir numara)

Kullanicinin gergek ismi ve hesapla ilgili diger agiklamalar
Kullanicinin ev dizini

Baglant1 kabugu (baslangicta ¢alisacak kabuk)

VVVYVYVVYVY

. /bin/bash

Shadow dosyasi igerigini root olarak oturum agarak goériintiileyebilirsiniz.
1.1.2. Grup Hesab1

Linux sistemlerde kullanici hesaplarini belli kategorilere gore gruplayarak izin ve
haklar1 tek tek yapmak yerine, grup hesabi yaparak bu grup tizerinde degisikliklerle gruba
iiye kullanicilar igin toptan yapilabilir.

Grup bilgileri /etc/group dosyasinda saklanir. Bu dosya iizerinde yer alan bilgiler;
> Grup adi,

> Grup sifresi (nadiren kullanilir),
> Grup tanimi / ID,



> Kullanicilardir.

Bir kullanic1 birden fazla gruba iiye olabilir, boylece farkli gruplarin haklarindan
yararlanabilir. groups komutu etkin kullanicinin hangi gruplara iiye oldugunu gérintiiler.

Ornek 1.4:

egitimgpardus2011 groups
users disk 1p wl cdrom lpadmin audio floppy dialout video pnp power

egitimgpardus2011 [ |

> Ornek 1.3’te egitim kullanicisinin hangi gruplara iiye oldugu goriintiilenmistir.

1.2. Temel Kullanic1 ve Grup Islemleri (Olusturmak, Silmek,
Degistirmek)

Bu kisimda, kullanici ve gruplarin olusturulmasi, silinmesi ve degistirilmesiyle ilgili
yontemlerden bahsedilecektir. Pardus'ta kullanici islemleri, komut satirindan veya grafik
kullanict ara yiizii (GUI) yardimiyla yapilabilmektedir.

1.2.1. Kullanic1 Olusturma
Linux sistemlerde erisim yetkileri ve haklar1 yoniinden farkli kullanicilar
olusturulabilir. Kullanici islemleri yalnizca sistem yoneticisi haklartyla yapilabilir. Bunun

icin komut satirinda root parolastyla oturum agilmalidir.

Pardus'ta kullanic1 ekleme, useradd komutu ile konsoldan ya da grafik ortamdan
gerceklesebilir.

> Sistem yoneticisi haklarina erismek i¢in su komutu ile etkin kullaniciya root
haklar1 verilebilir.

Ornek 1.5: Root haklaria kavusma

egitimgpardus2011

su komutu sonrasi root parolasi sorulur ve root haklari ile konsolda oturum agilmis
olur.
»  Buesnada parola girisinde ekranda karakter goriilmez.
> Etkin kullanicinin diginda farkli bir kullaniciyla oturum agmak igin ise
su ogrenci
> komutu kullanilir. Kullanicimin parolasi girilir. Root kullanicisiyla isleriniz
bittikten sonra, kendi kullaniciniza dénmek i¢in exit komutu kullanilir.



1.2.1.1. Komut Satir1 ile Kullanic1 Ekleme

Useradd komutu ile kullanici ekleme, root yetkileriyle oturum agildiktan sonra
kullanict hesabi olusturulabilir. Parametresiz olarak kullanildiginda varsayilan degerler ile
kullanici olusturulur.

Ornek 1.6:

pardus2011 useradd labmisafir

pardus2011 |

Ornek 1.7:

pardus2011 passwd labmisafir
Yeni parolasi: |

Ornek 1.5 ile labmisafir kullanicist olusturuldu ve érnek 1.6'da passwd komutu ile de
parola belirlendi.

Ornek 1.8: Useradd komutu ve parametreleri
2011

Bu komut satiriyla users grubuna iiye 1100 numarali /home/ogretmen ev dizini ve
/bin/bash kabuk programini kullanan ogretmen kullanicisi olusturulmustur.

Useradd komutu parametreleri:

-C : Hesap agiklamasi

-d : Ev dizini

-e : Bitis tarihi

-f . Aski siiresi

-g : Birincil grup

-G : Kullanicinin dahil olacag: gruplar
-m : [-k iskelet dizin] veya -M
-p : parola

-s : Kabuk

-u : Kullanic1 kimligi numarasi

VVVVVVYVYVYYVY

Kullanict kimligi numarasi, sistemde kullanici i¢in olusturulan sayisal degerdir. 0-999
arasi sistem hesaplari i¢in kullanilir.

1.2.1.2. Grafik Ortamda Kullanici Olusturma

Pardus’ta kullanict olusturmak i¢in kullanilabilecek bir diger yontem de "Sistem
Ayarlart" altinda "Sistem Yonetimi" alt secenegi "Kullanict Yoneticisi"dir. Siwrasiyla
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kullanict olugturmak i¢in su adimlar izlenebilir: Grafik ortamda kullanict eklemek i¢in de
sistem yOneticisi haklarina sahip olarak oturum agmaniz gerekmektedir.

> Pardus ana meniiden sistem ayarlar1 programi ¢aligtirilir.

> Listeden "Kullanic1 Yoneticisi" segilir.

X Sistem Ayarlan DY &
& Genel Ba " Yepilandrr (@) Yardm Egok @ pﬂﬂl“g
Donanmim
= - O o ¥ @
Yazici Acilis Disk Yoneticisi Aygit Eylemleri Bilgi Dijital Kamera
Yapilandirmasi Yoneticisi Kaynaklar
w = ’ I
Girdi Aygitlarn Goruntu ve Gug Yonetimi Gikarlabilir Coklu ortam
Ekran Aygitlar
Sistem Yonetimi Ly
I s &8 B X
Servis Baslatma ve Disk B&lumu Giris Ekrani Gorev
Yoneticisi Kapatma Yoneticisi Zamanlayici
S |
Tarih ve Saat Yazi Tipi
Kurucu U
| v
Resim 1.1: Sistem ayarlar: meniisii
f—

A - Kullanicr Yéneticisi - Sistem &varlan ¥ @ &
q; Genel Bakig Q Yardim - w pg[‘n"g
Kullamia hesaplarini yonetmek icin bir uygulama. o7}
Yeni Ekle Kullanicilar v

ogretmen o ®
Ogretmen Kullanicisi o —
egitim ¥
egitim o D B
|| [ Yardm | (=) dntanimhlar | ) Sinla | & Uygula |
Resim 1.2: Kullanic1 yoneticisi
> "Yeni Ekle" diigmesi altinda Kullanic1 secenegine tiklaym ve acilan yeni

pencerede bilgileri giriniz.



A & Kullanici Yéneticisi - Sistem Ayarlan ¥ @ @ &
é Genel Bakis @ vardim {9‘3 pgpnug
Kullama hesaplarnm yonetmek icin bir uygulama. oled

~
Kullanici Bilgisi Yetkiler | Gruplar M
Tam Isim: Odrenci Calisma Fiftrele
Parola: [TIT] >~ @ Cekirdek/Surec islemleri
>~ Acilis Yoneticisi ayarlan
Farola (Tekrar): eee® >~ Girig Yoneticisi ayarlar
Kullanict Ads: ogrenci >- P Senvis islemleri
>— 4. Paket islemleri
Gelismi >~ (-} Tarih/saat islemleri
S >~ [ Yerel ayarlan
Kullanicl No: +| Otomatik 7~ Ag ayarian
e > Klavye ayarlan
Ev Dizini: fhomefogrenci ] >~ B Ekran ayarlan
> U3 KullaniciyGrup islemleri
Kabuk: /binfbash v
__ Yonetici haklan ver (&) Sistem ayarlanni kullal
B S i
N~ - - ~
v
F— S S ——rT
« Tamam @ Iptal
P’ Yardm =/ Gntanimhilar ) Sifirla ¥ Uygula

Resim 1.3: Kullanici ekleme

> Kullanicinin tam ismini, parolasi, kullanict adini, ev dizinini, kabuk dosyasini
belirleyebilirsiniz.

> Sag taraftaki panelden yetki ve kullanicimin iiye olacagi gruplarn
belirleyebilirsiniz.

1.2.2. Kullanici Silme
Kullanic silme islemi de ekleme gibi konsol ve grafik ortamdan yapilabilir.
1.2.2.1. Komut Satir1 ile Kullanic1 Silme

Userdel komutu ile kullanict hesabi ve onunla ilgili tiim dosyalari silebilirsiniz. -r
parametresi ile kullanicinin ev dizinindeki dosyalar, ev dizini ve kullanic1 posta havuzu da
silinebilir.

Ornek 1.9: userdel ile dgrenci kullanicisinin silinmesi

pardus201l egitim # userdel -r ogrenci
pardus201l egitim # [l

1.2.2.2. Grafik Ortamda Kullanici Silme

Pardus' da grafik ortamda kullanici silme islemi i¢in yine kullanici olusturmadaki gibi
"Sistem Ayarlari"ndan "Kullanic1 Yoneticisi" ¢aligtirilir.
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» Kullanic1 yoneticisi penceresinden sistemdeki kullanicilar listelenir, silmek
istediginiz kullanicinin sagindaki carp1 simgesine tiklayarak silme yapabilirsiniz.
»  Kullanici dosyalarmi da silmek isterseniz, ¢ikacak onay mesajinda ilgili
kutucugu segerek islemi gergeklestirebilirsiniz.

A Dialog @Y ®

6 ‘Ggrenci Calisma' (ogrenci) kullanicisi silinsin mi?

Ol_iﬁﬂudnwalarndasllﬂumﬁebi.)

&/ Evet || @ Hayr

Resim 1.4: Silme islemi onay penceresi

> Silme iglemi igin sistem yoneticisi haklarina sahip olmak gerekir.

-4 i/ Sistem politikasi kullanici silmeyi engelliyor - PolicyKit... (2) (v &) X

b / Sistem politikasi kullanici silmeyi engelliyor

~
* b
Bir uygulamanin yapmak istedigi bir eylem ayricaliklar
gerektiriyor. Bu eylemi yapabilmek igin yetkilendirilmeniz

gerekiyor.
| "~ root (root) v
root kullanicisinin parolast: | )

|| @ iptal |

Resim 1.5: Silme islemi i¢in root haklari

1.2.3. Kullanic1 Se¢eneklerini Giincelleme
Kullanicr giincelleme islemi konsol ve grafik ortamdan yapilabilir.
1.2.3.1. Komut Satir1 ile Kullanic1 Se¢eneklerini Giincelleme

usermod komutu ile kullanict hesabi diizenlenir. Komuta ait parametreler useradd
komutundaki gibidir.
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Ornek 1.10:

pardus201l egitim # usermod -s /binfcsh -G wheel ogretmen
pardus2011 egitim # fi

Burada -s parametresi ile kabuk , -G parametresi ile dahil oldugu gruplarda
giincelleme yapilmistir.

1.2.3.2. Grafik Ortamda Kullanic1 Se¢eneklerini Giincelleme

Pardus'ta grafik ortamda kullanici segeneklerini giincellemek igin su adimlari
izleyebiliriz:

> Ana meniiden sistem ayarlar1 altinda kullanici yoneticisini ¢alistiriniz.

> Glincelleme yapilacak kullanicinin  saginda bulunan diizenle anahtarini
tiklayiniz.

> Acilan pencerede kullanici adi, parola, kabuk, iiye olunan gruplar igin
giincelleme yaparak degisiklikleri etkinlestirmek i¢in uygula ve tamam denir.

1.2.4. Kullanici Oturumu

Sistemde islem yapmak icin tanimli olan kullanicinin kullanic1 adi ve parolas: ile
sistemde oturum agmis olmasi gerekir. Kullanici oturum agtiginda hesabma tanimli olan
yetki ve haklar dahilinde islemler yapabilir.

> Pardus'ta root hesabi ile grafik ortamda oturum agilamaz, sistem yOneticisi
haklarina ihtiya¢ oldugunda parola istenir. Bu sistem giivenligi i¢in alinmig bir
onlemdir.

> Sistemde ¢alisilirken sadece bir kullanici etkin olabilirken bir den ¢ok kullanict
bilgisayarda oturum a¢mis olabilir. Bu islem i¢in Pardus ana meniiden kullanici
degistir secenegi altindan yapabilirsiniz.
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E]

EE 26 ‘S pardus2011.2 tzerinde egitim (egitim) [koe[oeskror]

o Ara: |

E Cik
E Kilitle

=0y Kullanici Degistir

Bagska bir kullanici olarak paralel oturum baslat

=y Askiya Al
5 Bellek Kullanarak Askiya Al
[ Askiya Al
B Disk Kullanarak Askiya Al
Yeniden Baslat

‘UI Kapat
VO e O m)
\]/\( & = L

Yer imleri Uygulamalar Bilgisayar Son Kullanilanlar Cik

Resim 1.6: Kullamcr degistir

> Bilgisayar basindan gecici olarak ayrilacaksaniz oturum giivenligi icin "Kilitle"

secenegini kullanabilirsiniz.
> Sistemdeki oturumunuzu tamamen sonlandirmak
kullanabilirsiniz.

1.2.5. Grup Olusturma

Sistem tizerinde her kullaniciya ayr1 ayr1 hak verilebilecegi gibi grup olusturularak

gruba hak verilerek kullanict yetkileri kolaylikla belirlenebilir.

> Konsolda grup olusturabilmek i¢in groupadd komutu kullanilabilir.

Ornek 1.11:

pardus201l egitim # groupadd -g 1100 yoneticl
pardus20ll egitim #

-g parametresi ile grup numarasina 1100 verilmistir, parametre kullanilmaz ise
otomatik olara siradaki numara verilir. 1-499 aras1 numaralar sistem hesaplari i¢in kullanilir.

> Grafik ortamda grup olusturmak i¢in sistem ayarlar1 altinda kullanict yoneticisi
acilir. Yeni gelen pencerede yeni ekle altinda “Grup ekle” segenegi ile bilgiler

girilerek grup olusturulur.
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# e Kullanici Yéneticisi - Sistern Ayarlari ¥ @ &

D
@ Genel Baks | (@) vardm _ 57 pappUe
Kullania hesaplanni yénetmek icin bir uygulama. ol
Grup Bilgisi
Grup Ismiz
No.: + Otomatik
@ iptal
P Yardm =) Ontanimhlar sififa ¥ Uy

Resim 1.7: Grup olusturma secenekleri

1.2.6. Grup Silme

Sistem tizerinde olusturulan gruplar i¢in silme islemi konsol ya da grafik ortamdan
yapilabilir.

> Konsoldan groupdel komutu ile sistem tizerindeki gruba ait tim girdileri siler.

Ornek 1.12:

pardus2011 egitim # gruopdel yoneticill

> Grafik ortamdan grup silme islemi ic¢in sistem ayarlar1 altinda, kullanici
yoneticisi agilir. Gruplar sekmesi altinda sistemdeki gruplar listelidir. Silmek
istediginiz grubun saginda bulunan ¢arp1 simgesine tiklayarak silebilirsiniz.

1.2.7. Grup Yapilandirma

> Sistem iizerindeki gruplar iizerinde degisiklik yapmak i¢in konsolda groupmod
komutu kullanilabilir.

1.3. Kullanici ve Grup Haklar:

Linux'ta dosyalar i¢in sahiplik belirlenir ve okuma, yazma, ¢alistirma izinleri; dosya
sahibi, grup ve tiim kullanicilar i¢in ayarlanabilir. Pardus iizerinde varsayilan gruplarin
kullaniciya sagladigi ¢esitli haklar vardir. Kullanici tanimi yapilirken asagida siralanmig grup
haklarina dikkat edilerek kullanicinin iiye olacagi gruplar belirlenebilir.
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Grup Haklar

Audio Ses ve miizik dosyasi calabilir.

Dialout Modem ve faks aygitlar1 ¢alistirabilir.
Disk Sabir depolama birimlerini kullanabilir.
Pnp Cevre birimlerini kullanabilir.
Pnpadmin | Cevre birimlerini yonetebilir.

Power Gli¢ yonetimi gergeklestirebilir.
Removable | Cikarilabilir depolama birimlerini kullanabilir.
Users Normal kullanici haklarina sahiptir.
Video Gorlntii aygitina erigebilir.

Wheel Sistem yoneticisi yetkilerine sahiptir.

Tablo 1.1: Grup Haklan

Ornek 1.13: Clementine miizik calma araci ozelliklerinden programin yiiriitme
izinleri lizerinde degisiklikler yapalim.

Bir dosya iizerinde izin ve haklarda degisiklik yapmak i¢in root olarak yetkilenmis
olunmasi gerekir.

clementine.desktop Simge Ayarlar 2 ¥ @ &

Genel | izinler | Uygulama || Bilgi | Onizleme

Erisim izinleri

Sadece dosyanin sahibi izinleri degistirebilir.

Sahibi:
grubu: uyabiiir v
| Digerleri: | Okuyabilir v

Gelismis izinler
Sahiplik

Kullanici: root
Grup: root

r—

@ iptal

i & Tamam |

Resim 1.8: Program o6zellikleri
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Gelismis izinler - Plasma Masailsti Kabugu (2 » =)

x

Erisim izinleri

Ozel

UID Ayarla

GID Ayarla

Yapiskan
Tip isim ‘r ‘w ‘x E Girdi Ekle...
& v
12 Sahip olan Grup v r-
<4 Digerleri v r- Girdiyi Sil
<l J< >

| & Tamam | @ iptal |

Resim 1.9: Program erisim izinleri
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Pardus isletim sisteminde kullanici ve grup islemlerini yapiniz.

Islem Basamaklan Oneriler

» Komut satir1 ekrani konsolu aginiz. » Ana meniiden komut caligtir ya da
kisayol olarak  ALT + F2
kullanabilirsiniz.
» Komut satirinda sistem yoneticisi (root) | » su komutunu kullanabilirsiniz.

olarak oturum aginiz.
» Komut satirinda kendi adanizla yeni bir | » useradd komutunu kullanabilirsiniz.
kullanici hesabi olusturunuz. Parametreler
su sekilde olabilir:
Kullanic1 Kimlik Numarasi: 1200
Grubu : users
Ev dizini: /home/ kullanici ad1
Kabuk: /bin/bash
Kullanici Bilgisi : Adiniz ve soyadiniz
Olusturdugunuz kullanict hesabina parola | » passwd komutunu kullanabilirsiniz.
belirleyiniz.
Komut Satirindan 1100 grup numarali | > groupadd komutunu kullanabilirsiniz.
sinifiniz adina grup olusturunuz.
» Adimiza olusturdugunuz kullaniciyr yeni|» usermod komutu -G parametresini

Y|VVVVY

A\

olusturdugunuz gruba ekleyiniz. kullanabilirsiniz.

» Olusturdugunuz  kullanicinin ~ kaydini | > userdel komutunu kullanabilirsiniz
siliniz.

» Olusturdugunuz grubu siliniz. » groupdel komutunu kullanabilirsiniz.

» Sistem  yoneticisi hesabindan  ¢ikis | > exit komutunu kullanabilirsiniz.
yapiniz.

» Grafik  ortamda;  kullanict  hesabi | » Ana menii altindan Sistem Ayarlar1 ->
olusturma, grup olusturma, kullaniciy Kullanici Yoneticisi segenegini

gruba ekleme, kullanici ve grup kullanabilirsiniz.
niteliklerinde degisiklik islemi, kullanici
hesabi ve grup silme islemlerini
gerceklestiriniz.
» Kelime islemci programi LibreOffice > Program Ozelliklerini kullanabilirsiniz.
icin programin izinlerini degistiriniz.
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Asagidaki sorularn dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Linux’ta sistem yoneticisinin kullanici ad1 asagidakilerden hangisidir?
A) admin
B) su
C) root
D) konsole

2. Linux sistemlerde kullanici hesap bilgileri nerede saklanir?
A) /bin/shadow
B) /etc/passwd
C) /usr/passwd
D) /home/shadow

3. Golge parola ne amagla kullanilir?
A) Sifre giivenligi amaciyla
B) Yeni kullanici tanimlama amaciyla
C) Komut satirinda oturum agma amaciyla
D) Yonetici hesabindan islem yapabilmek amaciyla

4. Kullanicinin hangi gruplara iiye oldugunu gorebilmek i¢in hangi komut kullanilir?
A) user
B) cat
C)Is-I
D) groups

5. Grup hesabi ile ilgili asagida verilenlerden hangisi yanhstir?

A) Belirli kullanicilarin yetkilerinin topluca belirlenmesi gerektiginde grup hesaplari
kullanilir.

B) Gruplar, kendisine dahil olan kullanicilarin gruba verilen haklardan yararlanmasini
saglar.

C) Komut satirinda grup olusturmak igin, sistem yoneticisi olarak oturum agmak
gerekli degildir.

D) 0 ile 499 arasindaki grup kimlik numaralari sistem gruplarina aittir.

6. Sistem yoneticisi olarak oturum a¢mak i¢in agsagidaki komutlardan hangisi
kullanilabilir?
A) man
B) su
C) useradd
D) usermod
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10.

passwd komutunun islevi nedir?

A) Kullanici hesabi agar.

B) Kullanicilar goriintiiler.

C) Kullanicr sifresini giinceller.

D) Yonetici parolasi ile oturum agar.

Kullanici ev dizinleri genellikle hangi dizin altinda bulunur?
A) etc

B) bin

C) usr

D) home

Asagidaki gruplardan hangisi kullaniciya sistem yoneticisi yetkileri saglar?
A) wheel

B) power

C) users

D) audio

Sistem yoneticisi (root) hesabi ile asagida verilenlerden hangisi gerceklestirilemez?
A) Kaullanici ekleme

B) Kullanici haklari degistirme

C) Konsolda oturum agma

D) Grafik ortamda oturum agma

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

(AMAC )

Acik kaynak isletim sistemi edit6rlerini kullanabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> "Editor" teriminin bilgisayar bilimindeki anlamini arastiriniz.

> Linux sistemlerde bulunan editor programlar hakkinda arastirma yapiniz.

> Windows sistemlerde kullanilan editér programlarin Linux sistemlerdeki
karsiliklarini arastiriniz.

2. ACIK KAYNAK ISLETIM SISTEMI
EDITORLERI

2.1. Acik Kaynak Isletim Sistemi Editorleri ve Kullaninm

Editor, metin diizenleyici demektir. Linux isletim sistemlerinde metin olusturma ya
da diizenleme islemleri icin farkli metin diizenleyici (editor) programlar vardir. Bunlarin bir
kismi komut sisteminde ¢aligan "'vi'* ve "ed" gibi programlar olup grafik ortamda c¢alisan
Kate ve Kwrite gibi editorler de bulunmaktadir.

Editorler genellikle, basit metin islemlerinin yani sira program veya komut dosyasi
olusturulacagi zamanlarda, ayrica log (giinliik) izleme islemlerinde de kullanilmaktadir.

2.1.1. VIM

Unix'te yilardir kullanilan Vi metin editoriiniin, Bram Moolenaar adli yazilimci
tarafindan gelistirilerek (Vim = Vi Improved) Linux ve Windows dahil pek ¢ok platforma
uyarlanmasi ile olusturulmus bir metin editoridiir. Bilgisayar programlarinin kod
yaziliminda yaygin olarak kullanilsa da konsolda genel amagli metin editorii olarak da
kullanilabilir.

VIM editériinii galistirmak i¢in Alt+F2 kisa yol tuslarini kullanarak Komut Calistir...

penceresini aciniz. Burada “konsole” yazarak komut satirina geciniz. Komut satirinda vim
komutunu galistiriniz.
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Ornek 2.1:

egitim@pardus2011 ~ $ vi ilkyazi.txt

Ornekte vim editdriinde ilkyazi.txt dosyasi var ise acilabilir ya da bos bir dosya
olusturulabilir. Burada dosya etkin dizin igerisinde aranir ya da olusturulur. Farkli bir dizinde
calisilmak istendiginde dizin belirtilmelidir.

= egitim - vim Y @ &
Dosya Duzen Gorunum YerImleri Ayarlar Yardim

1>

VIM - Vi IMproved

version 7.3.284
by Bram Moolenaar et al.
Modified by Pardus
Vim 1s open source and freely distributable

Sponsor Vim development!

type :help sponsor<Enter> for information
type :g<Enter= 1o exit
type ‘:help<Emter> or <F1> for on-line help
type :help version7<Enter> for version info
[No Hame] 0,0-1 AN
~
| egitim : vim

Resim 2.1: Vim editorii

VIM programinin, iki modunu siklikla kullanacagiz. Bunlar yazim ve komut modudur.
Program ilk agildiginda otomatik olarak komut modunda ¢alisir. Komut modundan yazma
moduna ge¢mek i¢in birgok komuttan ¢ogunlukla 'i' insert (araya yaz) ya da 'a' - append
(ekle) komutlar1 kullanilir.

VIM komutlar1 harflerden olusur. Komutlarin verilebilmesi i¢in yazma modundan
komut moduna ““Esc” tusuyla ge¢ilmelidir. Bazi komutlar asagida siralanmustir.

> a: yazzm moduna gir. Yazilan karakterler, imlecin o anki yerinden sonraya
eklenecektir. Bir say1 belirtirseniz, girilmis olan yazinin biitiinii o say1 kadar
tekrar yazilacaktir.

i: yazzm moduna gir. Yazilan karakterler, imlecin o anki yerinden Onceye
eklenecektir. Bir say1 belirtirseniz girilmis olan yazinin biitiinii o say1 kadar
tekrar yazilacaktir.

h: imleci sola bir karakter hareket ettir.

I: imleci saga bir karakter hareket ettir.

j: Imleci bir satir asag: hareket ettir.

k: Imleci bir satir yukar hareket ettir.

A\
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r: imlecin altindaki bir karakteri degistir. Birden fazla karakteri degistirmek icin
sayt belirtin,

u: Dosyadaki son degisikligi geri al. u komutunu tekrar vermek degisikligi
yeniden yapacaktir.

X: Imlecin altindaki bir karakteri sil. Say: kag karakter silinecegini belirtir.
Imlegten sonra gelen karakterler silinecektir.

dd: Kesip silme iglemi i¢in kullanilir. Tiim satir1 keser.

dw: Imlecin bulundugu yerden sdzciigiin sonuna kadar siler.

p: Yapistirma iglemi yapar.

y: Kopyalama yapar.

0: Asagiya yeni bir satir ekler yazim moduna geger.

O: Yukartya yeni bir satir ekler yazim moduna geger.

gg: Imleg dosya basina gider.

GG: Imleg dosya sonuna gider.

ctrl + F  : Sayfa sayfa ileri gider.

ctrl + B: Sayfa sayfa geri gider.

ctrl + r: Tekrarlama yapar.

‘w : Kaydetme yapar.

:q : Programdan ¢ikar.

:r . Dosya okuma i¢in kullanilir.

VVVVVVVVVVVVVY Y V V

2.2. Nano

Nano, Linux altinda ¢alisan pico editériiniin bir benzetimi (emiilatorii) olan metin
diizenleme programidir. nano komutu ile ¢alistirilabilir.

lgl - egitim : nano AN
Dosya Dizen Gorinim Yerimleri ayarlar Yardim

GNU nane 2.3.1 Yeni Arabellek ~
1
~G Yardim Al ~0 Yaz “R Dosya Oku ~Y Onceki Sayfa “~K Metni Kes ~C Inleg Pozisyonu ~
~X Cik =1 Yasla “W Ara “~V¥ Sonraki Sayfa “U UnCut Text H-| Ilk Satir iV

Resim 2.2: Nano editorii
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Ornek 2.2:

egitimgpardus201l ~ $ nano yeniyazi.txtll

Verilen komut satir1 ile yeniyazi.txt dosyasi etkin dizinde varsa agilabilir, dosya
bulunmuyorsa olusturulabilir. Etkin dizin disinda farkli bir dizinde ¢alismak istersek dizini
belirtmeniz gerekir.

Editdr igerisinde kullanilabilecek komutlar ekranin alt kisminda kullaniciya gosterilir.
"A" simgesi CTRL tusunu temsil etmektedir.

2.3. KWrite

KWrite, KDE masaiistii igin gelistirilmis bir metin diizenleyicidir. Temel metin
islevlerinin yaninda programcilara gelismis aracglar sunar. KWrite basit bir metin editorii

olarak kullanilabilecegi gibi programlama icin kolaylik saglayan bircok gelismis 6zelligi de
barmdirir.

H G ilksoz - KWrite v o) %
| Dosya Dizen Gorindm  Araglar  Ayarlar  Yardim
Dyeni LLia Kaydet Farkll Kaydet Kapat
s fha |l ot g rriovies @ o
il

] >

< >

=
i Satir: 1 SOtun: 1 EKLE LINE ilksoz

)< >

Resim 2.3: KWrite editorii

KWrite'nin bazi 6zelliklerini sdyle siralayabiliriz:

> Bir¢ok programalama dilinde renklendirme, parantez esleme 6zelligi
> UTF-8, UTF-16 , ASCII vb. kodlama ve kodlama degistirme 6zelligi
> Gelismis arama, bulma ve degistirme 6zelligi
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Dosya gezgini ve yer imleri destegi

Kodlamada metinlerin bir kisminin gériiniir ya da goriinmez (katlanma) yapma
Siirsiz sayida geri al/ yinele

Otomatik girintilime, tamamlama, yazim denetimi (zemberek), siiriikle / birak
diizenlemesi

Ag destegi, oturumlar

Ozellestirilebilir kisayollar gelistirilebilme, ¢ok sayida belgeyi ayni pencerede
farkli sekmelerde agabilme

2.1.3.1. Kisayollar

KWrite igin ayarlar meniisiinden bir¢ok kisa yol ayarlanabilir. On tamiml1 olarak su
kisa yollar vardir:

>

VVVVVVVVVVVVVVVYVVVVVVVVYVYVVVYVYYVYY

Insert: Ekle ve {izerine yazma kipleri arasinda gegis. ekle kipindeyken imlecin
sag tarafindakileri iterek yeni yazilan karakterleri ekler.
Sol ok: Imleci sola kaydirir.
Sag ok: Imleci saga kaydirir.
Asag ok: Imleci asag1 kaydir.
Yukari ok: Imleci yukari kaydirir.
Page Up: Imleci 1 yukar1 sayfaya kaydirir.
Alt+Page Up: Bir onceki favori
Page Down: Imleci bir asag1 sayfaya kaydirir.
Alt+Page Down: Bir sonraki favori
Backspace: Imlecin sol tarafindaki karakteri sil
Home: Imleci satir bagina gotiir.
End: imleci satir sonuna gotiir.
Delete: Imlecin sagindaki karakteri sil
Shift+Left Arrow: Imlecin solundaki karakteri seg
Shift+Right Arrow: imlecin sagindaki karakteri se¢
F1: Yardim
Shift+F1: Bu nedir?
F3: Tekrar bul
Shift+F3: Bir 6ncekini bul
Ctrl+A: Hepsini se¢
Ctrl+Shift+A: Segme
Ctrl+Shift+B: Se¢im kipini engelle
Ctrl+B: Favori se¢
Ctrl+C: Secili metni panoya kopyala
Ctrl+D: Yorum
Ctrl+Shift+D: Yorumsuz
Ctrl+F: Bul
Ctrl+G: Satira git
Ctrl+l: Secili alana girinti yap
Ctrl+Shift+l: Girintiyi kaldir
Ctrl+J: Satirlani birlestir
24
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Ctrl+N: Yeni belge

Ctrl+O: Belge a¢

Ctrl+P: Yazdir

Ctrl+Q: Aktif metin diizenleyiciyi kapat
Ctrl+R: Yerine koy

Ctrl+S: Kaydet

Ctrl+U: Biiytik harf

Ctrl+Shift+U: Kii¢iik harf

Alt+Ctrl+U: Biiyiik harf yaz

Ctrl+V: Diizenlenen satira panodakini yapistir.
Ctrl+W: Kapat

Ctrl+X: (kes) Segili metni sil ve panoya kopyala
Ctrl+Z: Yapma

Ctrl+Shift+Z: Tekrar yap

Ctrl+-: Bir yerel diizey asag1 diis
Ctrl+Shift+-: Bir yerel diizey ¢1k

Ctrl++: Yerel bir diizey genislet
Ctrl+Shift++: Ust seviyeye genislet

F5: Geri yiikle

F6: ikon smirm1 goster gizle

F7: Komut satirina geg

F9: Ust iiste binen isaretcileri gizle, gdster
F10: Dinamik satir doniisii

F11: Satir numaralarini1 goster, gizle

2.1.3.2. Dosya Meniisii

>

Dosya -> Yeni (Ctrl+N): Bu editérde yeni dosya baslatir. Eger su an galisilan
dosyada, heniiz kaydedilmemis degisiklikler varsa kullaniciya bunlar1 kaydetme
sans1 verilmistir.

Dosya -> Ag... (Ctrl+O): Standart KDE dosya a¢ diyalogu acar. Agmak
istediginiz dosyay1 agmak i¢in dosya goriintiisiinden secip tiklayarak agin. KDE
kullanict kitabinda dosya agma diyalogu hakkinda daha ayrintili bilgi
bulabilirsiniz.

Dosya -> Son Kullamlan1 A¢: Yakin zamanda kaydedilmis dosyalari agmak
icin bir kisa yoldur. Sectiginiz zaman yakin zamanda kaydedilmis dosyalar
listeler. Buradan agmak istediginiz dosyay tiklayin, KWrite ig¢inde agilacaktir
ve dosya hala eski yerinde bulunmaktadir.

Dosya -> Kaydet (Ctrl+S): Su anki dosyayr kaydeder. Daha oOnceden
kaydedilmigse kullanicinin  goriigiinii  sormadan eski dosyanin iizerine
kaydedecektir. Eger yeni dokiimanin ilk kaydi ise farkli kaydet(asagida
aciklandigi gibi) diyalogu yardiminiza yetisecektir.

Dosya -> Farkh Kaydet... :Bu bir dokiimanin yeni dosya isimi ile
kaydedilmesini saglar. Bu bu yardim dokiimaninin A¢ kisminda anlatildi.
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Dosya -> Yeniden Yiikle (F5) :Aktif dosyay1 diskten tekrar yiikler. Kwrite
actiginiz bir dosyanin bir program veya islem tarafindan degistirildiginde bu
Ozellik kullanishi olur.

Dosya -> Yazdir... (Ctrl+P): Basit bir yazdir diyalogu acar ve neyi, nasil,
nereyi yazdiracaginizi belirlersiniz.

Dosya -> HTML olarak ver... :Dosyayt HTML bi¢iminde verir boylece web
sayfasi olarak goriintiilenebilir.

Dosya -> Kapat (Ctrl+W): Aktif dosyayr bu komutla kapat. Eger
kaydedilmemis degisiklikler yaptiysaniz KWrite kapamadan 6nce kaydetmek
isteyip istemediginizi sorar.

Dosya -> Cik (Ctrl+Q): Bu diizenleme penceresini kapatacaktir. Eger KWrite
ile bircok dosyay1 ayn1 anda agtiysaniz digerleri kapatilmayacaktir.

2.1.3.3. Diizen Meniisii

>

>

Diizenle -> Geri Al (Ctrl+Z): Son yapilan kullanici islemini ve operasyonunu

geri alir.

Diizen -> Yinele (Ctrl+Shift+Z): Geri Al ile islem yapildiysa bunu tersine

cevirir ve geri alinan islemi yineler.

Diizen -> Kes (Ctrl+X): Bu komut su anki islemi siler ve panoya yerlestirir.

Pano KDEin uygulamalar1 arsinda goriinmezlik vererek veri tasimaya yarayan

bir 6zelliktir.

Diizen -> Kopyala (Ctrl+C): Secilen metni panoya kopyalar, boylece bu

kopya baska bir yere yapistirilabilir.

Diizen -> HTML OLARAK Kopyala: Bu suan sec¢ili olan metni panoya

HTML olarak kopyalar.

Diizenle -> Yapistir (Ctrl+V): Bu panonun igerigini imlecin su anki yerine

ekler. Pano KDE'nin uygulamalart arsinda goériinmezlik vererek veri tasimaya

yarayan bir ozelliktir.

Diizen -> Hepsini Se¢ (Ctrl+A) : Bu tiim dokiimani segecektir. bu biitiin

dokiimani bagka bir uygulamaya kopyalarken kullanisl olur.

Diizenle -> Se¢me (Ctrl+Shift+A): Editorde segili metni tekrar se¢imsiz yapar.

Diizen -> Blok Secim Kipi (Ctrl+Shift+B): Secim kipini degistir. Se¢im kipi

“BLOCK” oldugunda siz yatay secimler yapabilirsiniz. ie kolon 5’ten 10’a

kadar olan kolonlarda satir 9’dan 15’e¢ kadar olan satirlar1 seginiz. Durum

cubugu su anki se¢im kipini “NORM” veya “BLK” olarak gosterir.

Diizen -> Uzerine Yazma Kipi (Insert): Uzerine yazma/Ekleme Kipleri

arasinda gegis yaptirir. Kip "INS" oldugunda, imlecin oldugu yere karakterler

eklersiniz. Kip "OVR" oldugundaysa imleci bir karakterin Oniine koyarsiniz.

Yazdigimz karakterler simdiki karakterlerle yer degistirir. Durum c¢ubugu

Uzerine Yazma kipinin suan ki durumunu gésterir “INS” veya “OVR”.

Diizen -> Bul (Ctrl+F): Bu dokiimanda metin bulmaya yarayan “Bul”

diyalogunu acar. Aradiginizi girmeniz i¢in kii¢iik bir metin kutusu bulunur, bu

kutuyu asag1 agarak biiyiite bilirsiniz. Asag1 agma okunu tikladigimizda kutunun

kenarinda son yapilan aramalar1 tekrar yapmanizi miimkiin kilar. Diger

parametreler aramay1 daha isabetli yapmak i¢in gereklidir. Biiylik/Kiiciik harfe
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duyarhilik bulunanlari, harf biyiikliiklerine gore sinirlandiracaktir. Geriye dogru
bul, aramay1 yukar1 dogru yaptirir. Secili metin secenegi, aramanin sadece segili
metinde yapilmasimi saglar. Sadece Tam Kelimeleri se¢mek, aranilanin
kelimenin iginde ge¢mesi durumunda durmasii engeller. Imlecten itibaren
secenegi aramayi imlecin suan ki konumundan baslatir, dokiimanin basindan
degil.

Diizen -> Oncekini Bul (F3): Bu, eger yapilmissa arama diyalogunu agmadan
en son yapilan arama operasyonunu tekrarlar.

Diizen -> Oncekini Bul (Shift+F3): Bu, son yapilan arama operasyonunu
tekrarlar. Eger yapilmissa arama diyalogunu agmadan en son yapilan arama
operasyonunu tekrarlar ve ileridekiler yerine geridekileri arar.

Diizen -> Yerine Koy... (Ctrl+R): Bu, komut yerine koyma diyalogunu agar.
Yerine koyma diyalogu, yukarida belirtilen bulma diyaloguna benzerdir. Bul
diyalogundaki &zelliklere ek olarak; “Beraber ekle” asagi acilir metin girme
kutusu igerir. Bu diyalogu kullanarak bulunacak metni ve yerine konulacak
metni kullanici belirleyebilir. Her yerine koyma isleminden 6nce KWrite islem
onay!1 i¢in sorar.

Diizen -> Satira Git (Ctrl+G): Satira git diyalogu, dokiimanda imlecin belirli
bir satira (rakamla belirlenmis) atlamasini saglar. Satir numarasi metin kutusuna
direk girilebilir veya grafik olarak, kutunun kenarindaki yukar1 asagi oklariyla
belirlenebilir. Kii¢iik yukar1 oku satir numarasini artirir, asagt oku ise satir
numarasini azaltir. Analog olarak kullanici, dokiiman i¢inde belirli bir noktaya
kaydirma ¢ubugu ile gidebilir.

2.1.3.4. Goriiniim Meniisii

Goriinlim meniisii, g¢ergevelerin diizenlenmesi ve aktif olan KWrite penceresinin
diizenlenmesini miimkiin kilar.

>
>

Goriiniim -> Yeni Pencere: Ayni metinle yeni bir pencere agar.

Goriiniim -> Komut Satirina Ge¢ (F7): Pencerenin altinda Katepart komut
satirmi goriintiiler. Komut satirinda "help" yazip yardim alabilirsiniz ve "help
list" yazip komutlarin listesini alabilirsiniz.

Goriiniim -> Tema: Karakter temasi secin.

Goriiniim -> Devingen Sozciik Kaydirma (F10): Ekranda goriinen yan sinira
gelen metin, ekranda goriinecek sekilde kaydirilir.

Goriiniim -> Devingen Metin Kaydirma Belirteci (F10): Dinamik metin
kaydirma belirteglerinin nasil ve ne zaman gosterilmesi gerektigini se¢in. Bu
secenek sadece dinamik metin kaydirma seciliyse miimkiindiir.

Goriiniim -> Sayfa Kenarhgmm Goster (F6): Bu bir gecis aracidir. Aktif
diizenleyiciyi agar/kapatir.

Goriiniim -> Satir Numaralarim Goéster (F11): Bu bir gecis aracidir. Bunu
isaretlemek aktif diizenleyicinin kenarinda satir numaralarin1 goriiniir yapar
veya gizler.

Goriiniim -> Goster Kaydirma Cubugu isaretleri: Bu secenek
isaretlendiginde yatay kaydirma ¢ubugu iizerinde isaretler gosterecektir.
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>

Gizleme isaretlerini goster (F9): Eger bu segenek isaretliyse kodlar
gizlenecektir.

2.1.3.5. Yer imleri Meniisii

>

>

Yer Imleri -> Yer Imi koy (Ctrl+B): Aktif dokiimanin su anki satirina yer imi
ayarlar veya kaldirir (Oradaysa kaldirilir, degilse koyulur.).

Yer Imleri -> Biitiin Yer Imlerini Kaldir: Bu meniideki biitiin yer imlerini
ayrica bu menii 6gesinin altindaki kisaltmalar1 da kaldirir.

Yer Imleri -> Onceki (Alt + Page Up): Imlecin, yer imlerindekilerin bir iist
satirindakine gitmesini saglar. Menii 0gesi, metin satir numarast ve satirin ilk
kismini satirda igerir. Imlecin iistiindeki satirda eger bir yer imi varsa bu
se¢enek miimkiin olur.

Yer Imleri -> Sonraki (Alt + Page Down): Bir yer imiyle birlikte imleci, bir
sonraki satira gotiirlir. Menii 6gesi metin satir numarasi ve satirin ilk kismint
satirda igerir. Imlecin altindaki satirda eger bir yer imi varsa bu secenek
miimkiin olur.

2.1.3.6. Araclar Meniisii

>

>

Araglar -> Salt Okuma Kipi: Su anki dokiimani sadece oku Kipine ayarlar. Bu
dokiimanin bi¢iminin degistirilmesini ve herhangi bir metin eklenmesini 6nler.
Araclar -> Dosya Tiirii: Aktif dokiimaniniz igin tercih ettiginiz dosya tiirii
semasini ayarlar. Sadece bu dokiimanda, Ayarlar->Diizenleyiciyi Yapilandir,
dosya tipleri sekmesinde bulunan global dosya tipinin iizerine yazar.
Araclar -> Renklendirme: Aktif dokiimanmniz igin tercih ettiginiz
renklendirme semasini segin. Sadece bu dokiimanda, Ayarlar->Diizenleyiciyi
Yapilandir ile ayarlanan global renklendirme kipinin iizerine yazar.
Araclar -> Girintileme: Aktif dokiimaniniz i¢in tercih ettiginiz girinti sitilini
se¢in. Sadece bu dokiimanda, Ayarlar->Diizenleyiciyi Yapilandir ile ayarlanan
global girintilime kipinin {izerine yazar.
Araclar -> Kodlama: Ayarlar -> Diizenleyiciyi Yapilandir Ac¢/Kaydet
sekmesinde on tanimli olan kodlama ayarmi, farkli bir kodlama ayartyla
degistirebilirsiniz. Ayarladiginiz kodlama sadece su anki acik olan dokiimaniniz
i¢in gecerli olacaktir,
Ayarlar -> Satir Sonu: Su anki dokiimaniniz igin tercih ettiginiz satir sonu
kipini secin. Choose your prefered end of line mode for your active document.
Sadece bu dokiimanda, Ayarlar -> Diizenleyiciyi Yapilandir ile ayarlanan satir
sonu kipinin iizerine yazar.
Araclar -> Yazim: Bu yazim denetim programi, yazim hatalariin yakalanmasi
ve diizeltilmesine yardim etmek i¢in tasarlanmistir. Bu girise tiklandiginda
kullanicinin islemi kontrol edebilecegi imla kontrol diyalogunu agar. Diyalogun
ortasinda yatay olarak 4 ayar bulunur; bunlarin solunda, tersini yapan etiketler
bulunur. Yukaridan baglayarak bunlar:
Bilinmeyen kelime: Burada imla kontrolciisii, karar asamasinda olan kelimeyi
gosterir. Bu durum, kendi sozliigiinde bulunmayan bir kelimeyle karsilastiginda
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olur. Sozlik dosyasindaki dogru yazilmis kelimelerle diizenleyicideki her
kelimeyle karsilastirir.

Birlikte degistir: Eger kontrolcii sozliigiinde her hangi bir benzer kelimeye
sahipse ilki burada listelenecektir. Kullanici 6neriyi kabul edebilir veya kendi
dogru kelimeyi yazar veya listeden farkli bir 6neri seger.

Onerilen Kelimeler: Kontrolcii kara asamasinda olan kelimenin olas1 yerine
koyulabilecek kelime Onerileri burada listeler. Listedeki onerilerden her hangi
birine tiklanmas1 o kelimenin girilmesine neden olur.

Dil: Eger bircok sozlik kurduysaniz burada hangi dildeki Kkullanilmali
segebilirsiniz.

Diyalog kutusunun sag tarafinda bulunan 5 diigme, imla denetim siirecinin kontrol
edilmesini saglar. Bunlar:

o Sozliige Ekle: Bu diigmeye tiklandiginda hatali yazilmig kelimeyi sozliige
ekler. Bunun anlami ilerde kontrolcii kelimeyi dogru olarak yazilmis
kabul edecektir.

o Yerine Koy: Bu diigmeyle yerine koyma kutusunda bulunan kelimeyi,
kontrolcii karar agamasinda olan kelime ile degistirir.

o Hepsini Yerine Koy: Bu diigme sayesinde, hatali yazilmig biitiin
kelimeler i¢in yerine koy islemi yapilir.

o Reddet: Bu diigme ile kontrolcii, kelimeyi hi¢bir degisiklik yapmadan
gececektir.

o Hepsini Reddet: Bu diigme, bilinmeyen kelime igin higbir sey
yapmamasini ister ve benzer olaylarda otomatik olarak atlar.

Not: Bu sadece su anki imla kontrol calismasi icin gecerlidir. Imla kontrolciisii
yeniden ¢alistirildiginda tekrar duracaktir.

o Yardim: Bu diigme, KDE yardim sisteminin KWrite yardim sayfalarinda
acilmasini saglar (bu dokiiman).

o Bitir: Bu diigme, imla kontrol islemini bitirir ve dokiimana geri doner.

o Vazgec: Bu diigme, imla kontrol islemini iptal eder ve biitiin yapilan
degisiklikler eski haline geri doner.

Imla kontrol diyalogunda dikey olarak dizilmis ii¢ diigme daha bulunur:

>

>
>
>

Araclar -> Soz Dizim (imlecten itibaren)... : Imlecin bulundugu yerden
itibaren, imla kontrolii yapmasini saglar.

Araclar -> Sé6z Dizim Denetimi Secimi... : O anki secilene imla kontrolii
yapar.

Aragclar -> Girinti (Ctrl+1): Paragrafin girinti miktarin1 bir basamak biiyiitiir.
Girinti ayarlarina gére basamagin boyu degisir.

Araglar -> Girintiyi (Ctrl + Shift + 1) : Paragrafin girinti miktarin1 bir
basamak azaltir. Girinti ayarlarina gére basamagin boyu degisir.
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Araglar -> Girintiyi Temizle: Se¢im i¢in veya 0 anda bulundugu satir i¢in
girintileri temizler. Girintinin temizlenmesiyle se¢ilmis metniniz sizin segtiginiz
girinti kipini takip eder.

Araclar -> Yerlesim: Secili satir veya se¢cimde girinti kipini kullanimini ve
ayarlarinin yeniden hizalanmasina neden olur.

Aragclar -> Yorum Haline Getir (Ctrl + D): Metin imlecinin bulundugu satirin
basina bir bosluk birakir.

Araclar -> Yorumu Kaldir (Ctrl + Shift + D): Secimde veya imlecin
bulundugu satirin baginda eger bosluk varsa bu boslugu kaldirir.

Araclar -> Biiyiik Harf (Ctrl + U): Secimdeki metin ve imlegten sonraki harf,
biiyiik harf olur.

Araglar -> Kiiciik Harf (Ctrl + Shift + U): Secimdeki metin ve imlegten
sonraki harf, kiigtik harf olur.

Aracglar -> Karakteri Biiyiilt (Alt + Ctrl + U): Segili metni veya kelimeyi
biiyiik harf yapar.

Araglar -> Satirlar1 birlestir (Ctrl + J): Secili satirlar1 birlestirir veya bir
altindaki satirla simdiki satir1, bir bosluk birakarak birlestirir.

Araclar -> Kelimeyi Kaydir: Ekrandaki satir limiti asildiginda satirin
devamini alt satirda goriiniir yapacaktir. Yeni yazacaginiz satirlar i¢in de bu
gerekli olacaktir. Alternatif olarak Ayarlar -> Diizenleyiciyi Yapilandir
diizenleme sekmesinden ayarlayabilirsiniz.

2.1.3.7. Ayarlar Meniisii

>

Ayarlar -> Ara¢ ¢ubugunu goster: Segcili oldugu zaman, sik kullanilan
komutlar1 iceren hareketli bir arag cubugu goriiniir. Bu, secili olmadiginda arag
cubugu goriinmez olur.

Ayarlar -> Durum Cubugunu Géster: Secildigi zaman diizenleticinin altinda,
dokiimanin durumu hakkinda bilgi iceren kiiciik bir cubuk goriintiiler. Isaret
kaldirildiginda gériinmez olur.

Ayarlar -> Yolu Goster: Secildiginde baslik ¢ubugunda dosyanin yolunu
(sistemde bulundugu yeri) gosterir. Isaret kaldirildiginda gizlenir.

Ayarlar -> Diizenleyiciyi Yapilandir: Bu menii 6gesi birkac¢ ayarin yapildigt
bir diyalog agar.

Ayarlar -> Diizenleyiciyi Se¢: KWrite'da kullanmak istediginiz metin
diizenleme modunu segmenizi saglar.(Not: Qt temelli metin diizenleyici sadece
KDevelop sisteminizde kuruluysa cikacaktir.) Biitiin se¢imleri o ayarlarin
iizerine yazar.

Ayarlar -> Kisa Yollar1 Yapilandir: Bu komut kisa yollarin degistirilebildigi
bir diyalog agar. Diyalog penceresinin tepesinde bir goriinlir pencere klavye
kisa yollar1 ile kullanilabilecek komut listesini gosterir. Goriinenin altinda ii¢
radyo diigmesi bulunur. Kullanici higbiri, 6n tanimli, 6zel se¢eneklerinden
birini segebilir (Not: Radyo diigmeleri seceneklerden birini se¢gmenize izin
verir.). Ozel segenegi, ii¢ kutucukla altta bir anahtar diigme ile secilir. Gdriinen
pencere i¢inde, komutlar i¢in kullanici tus kombinasyonu secebilir.
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» Ayarlar -> Ara¢ Cubugunu Yapilandir: Ara¢  ¢ubugunun
yapilandirilabilecegi bir diyalog acar. Kullanici ara¢ ¢ubugunda hangi tuslarin
goriinecegini segebilir. Soldaki listede, ara¢ g¢ubuguna yerlestirilebilecek
komutlarin listesi yer alir. Sagda goriinen listede, hali hazirda ara¢ ¢ubugunda
olan komutlar1 listeler. iki listenin arasinda 4 yéne olan bir ok gurubu vardir.
Listelere ekleme ¢ikarma yapmaya ve siralarin1 degistirmeye yarar.

2.1.3.8. Yardim Menusii

»  Yardim -> KWrite El Kitab1 (F1): KDE yardim sisteminde, KWrite yardim
sayfalarinin ( bu dokiiman) a¢ilmasini saglar.

»  Yardmm -> Bu Nedir? (Shift + F1) : Fare okunu soru isaretine doniistiiriir.
Ogelerin iizerine tiklandiginda o &genin islevi hakkindaki KWrite yardim
penceresini agacaktir (Eger o 6ge hakkinda varsa).

> Yardim -> Hata Bildir: Hata Bildirme diyalogunu agar.

> Yardim -> KWrite Hakkinda: Siiriimiinii ve yazar bilgisini gosterir.

> Yardim -> KDE hakkinda: KDE siirtimiinii ve diger temel bilgileri gosterir.

2.4. Kate

Kate, KDE i¢in yazilmis bir metin editériidiir. Kate, "KDE advanced text editor"
(KDE Gelismis Metin Diizenleyicisi) sozciiklerinin bas harflerinden olusur. Adindan da
anlasildigr iizere Kate, bir KDE yazilimi ve KDE masaiistii uygulamalar1 temelli linux
stiriimleriyle birlikte gelmektedir. Kate bize ¢ogu metin diizenleyicinin saglamadigi, isimizi
kolaylastiran bir¢cok giizel ozellik sunuyor. Kate, Pardus ile beraber gelen 53 MB
biiyiikliiglinde olan kdebase paketinin bir bilesenidir. Boylece bagka higbir ek kurulum
yapmaya gerek olmadan programa Pardus—Programlar— Yardimci
Programlar— Diizenleyiciler altindan ulasilabilir. Kate Editoriiniin Temel Ozellikleri KDE,
Kpart ad1 verilen ve bir uygulamanin bir digerinin i¢ine gdmiilebilmesine olanak saglayan
bir bilesen gercevesine sahiptir.

Kate editoriiniin baz1 6zellikleri su sekildedir:

> Sekmelerle birden fazla dosyay1 ayni anda agabilme, diizenleme alanini bolerek
birden fazla dosyayla calisabilme, aym1 dosyayr birkag bolmede
goriintiileyebilme

Yazim denetimi

CR, CRLF, LF yeni satir destegi

Degisik kodlama tiirlerini destegi (UTF-8, UTF-16, ascii, vb.)

Kodlama tiirleri arasinda doniisiim

Diizenli ifadelerle bulma ve degistirme

Programcilar i¢in renklendirme ve parantez esleme ozelligi (C, C++, PHP,
HTML, Bash ...)

Kod ve yaz1 katlama

Siirsiz geri/ileri alma

VV VVVVVYY
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Blok se¢imi modu

Otomatik hizalama

Otomatik tamamlama

Kabuk entegrasyonu

Genis protokol destegi (HTTP, FTP, SSH, webdav vb.)
Program ve diizenleyici i¢in eklenti destegi
Degistirilebilir kisayol tuslari

Komut satirina kolay erigim

Tam DCOP destegi

Javascript ile 6zellestirilebilir (KDE 3.5)
Biiyiik boyutlu dosyalar1 agabilir

VVVVVVVVYVYYVY

8 Gntanimly Oturum: merhaba.sh - Kate » T x

Dosya Dlzen Belge Gorlnim Yer Imleri Araglar Oturumlar Ayarlar Pencere Yardim

QO BB &0 r.'v % &b
5| asal.htm </HEAD>
'—8" gun.php <BODY bgcolor="#00CCFF" text="red" style="padding: Opx Opx Opx 0px">|u
| pisi.txt <r ) .
& N fgisim =% GET['isim'];
i Lo G $zyil =% GET['zyil'];
= grub.conf $zay =¢ GET['zay'];
u trash.desktop| $zgun =%_GET['zgun'];
| fstab $veri = array [ "isim" , "zgun" , "zay" , "zyil") ;
E TIRMIK.py S!;-tlata = array ( "Pardus" , 26 , 12 , 2005 ) ;
2 DR P
E . if ( ggveril[gk] == ") sgverilgk] = ¢datalgk] ; |§|
H T
1 [satir: 1 sutun: 1 [ [EKC [ NORM [gun.php
n C
- pcho merhaba ':
n
o —
a
[satir: 1 situn: 1 |— EKL | NORM [merhaba.sh
pardus leo # cd ' shome/Leopartux/Desktop’ +
pardus Desktop # ls -1 merhaba*
-rwxrwx--- 1 leopartux users 12 Mar 2 02:55 merhaba.sh E
pardus Desktop # chmod 770 merhaba.sh
pardus Desktop # ./merhaba.shl]
[« [ Dosyalarda Bul /@ Terminal

Resim 2.4: Kate editorii

Kate editoriinde komutlar, KWrite edit6rii komutlari ile esdegerdir; aradaki fark, Kate
editoriinde farkli islevlere sahip ek komutlar da bulunur.

Kate editoriine yazilan kabuk komutlarini Konsole uygulamasinda c¢alistirarak sonucu
izlemek miimkiindiir. Bunun i¢in agagidaki adimlari takip ediniz:

»  Kate editoriinde yeni bir dosya aginiz ve dosyaya agagidaki kodlari yaziniz.

clear
cd / home
Is -1

> Diizenlemis oldugunuz dosyaya bir isim vererek kaydediniz.
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> Dosyadaki komutlar1 Konsole uygulamasinda ¢aligtirmak i¢in oncelikle, Kate
programinin alt kisminda yer alan Terminal sekmesini seginiz.

> Daha sonra Araclar meniisiinden Konsola Boru komutunu seg¢iniz.

> Gelen uyariy1 kabul ediniz.

Sonug olarak Kate, hem programcilar, hem de metinlerle diger sekillerde ¢alisanlar
icin gelismis bir segenektir.
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Acik kaynak isletim sistemi editorleriyle ile ilgili islemleri gergeklestiriniz.

Islem Basamaklar Oneriler
» Konsol uygulamasini ¢aligtiriniz. » Alt + F2 kisayolundan Komut Caligtir
penceresinde "Konsole" yazarak
uygulamayi baglatabilirsiniz.
» Vim editoriinde, etkin dizinde uygulama, | > Vi <dosya_adi> komutunu
txt adinda yeni bir dosya olusturunuz. kullanabilirsiniz.

» Calisgimiz  bilgisayara  ait  sistem | » Editorde i komutu ile yazim moduna
bilgilerini ve donanim konfigiirasyonuna gecebilirsiniz.
ait bilgileri olusturdugunuz dosyaya
yaziniz.
» Yaptigimz  degisiklikleri  kaydederek | > :wq komutunu kullanabilirsiniz.
programdan ¢ikiniz.
> Onceki adimda olusturdugunuz | » nano <dosya_adi> komutunu
uygulama.txt dosyasini, bu kez nano kullanabilirsiniz.
editoriinde aginiz.
» Dosyada yazili olan ifadeyi ters sirada|>» Kes ve yapistir komutlarini
olacak sekilde diizenleyiniz. kullanabilirsiniz.
» Dosyay1 kaydederek programdan ¢ikimiz. | » ctrl + O ve ctrl + X komutlarim
kullanabilirsiniz.

» KWrite metin editoriini aginiz. » Grafik ortamdan ya da komut satirindan
kwrite komutunu kullanarak
agabilirsiniz.

» uygulama.txt dosyasini KWrite'da aginiz. | » Alternatifli dosya ag¢ma yontemlerini
Metindeki her bir satir arasina birer kullanabilirsiniz. Dosya meniisii, komut
bosluk birakiniz. satir1, grafik ortamda siiriikle birak...

» Yazi tipi ve rengini degistiriniz. » Ayarlar -> Diizenleyiciyi Yapilandir

segeneklerini kullanabilirsiniz.

» Calismamzi  kaydederek  programdan | »
cikiniz.
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Asagidaki sorular: dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

1. “Editor” sdzciligiiniin bilgisayar bilimindeki karsilig1 asagidakilerden hangisidir?
A) Program dosyasi
B) Metin dosyast
C) Metin diizenleyici
D) Komut satir1

2. Asagidakilerden hangisi Linux’ta bulunan bir editor programi degildir?
A) VIM
B) Pico
C) Notepad
D) KWrite

3. VIM editoriinde programdan ¢ikmak ic¢in asagidaki komutlardan hangisi
kullanilmalidir?
A) w
B) :q
C)i
D) "X

4. Nano editorii, asagidaki Linux editorlerinden hangisinin bir benzetimidir?
A) Pico
B) Kate
C) KWrite
D) Ed

5. KWrite editoriiyle ilgili olarak asagidaki bilgilerden hangisi yanhstir?
A) Grafik ortamda ¢alisan bir editér programdir.
B) Program kodlar1 i¢in otomatik bigimlendirme 6zelligi vardir.
C) Dil bilgisi denetimi 6zelligi vardir.
D) Oturum tanimlama 6zelligine sahiptir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarimizin tiimil dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

(AMAC )

Acik kaynak isletim sisteminde program kurulumu, giincelleme, kaldirma islemlerini
gergeklestirebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Linux sistemlerdeki paket yoneticileri nelerdir, arastirmiz.

Pardus paket yoneticisi PiSi nedir ve ne amagla kullanilir, aragtiriniz.

Pardus dagitimina uyumlu olarak ¢alisan programlari nerelerden edinebilirsiniz?
Aragtiriniz.

Sistemi ve programlar1 giincel tutmak ni¢in Onemlidir, arastirarak sinifta
tartigimniz.

3. PROGRAM KURMA VE GUNCELLEME

3.1. Program Kurma

YV VYVYV

Agik kaynak kodlu isletim sistemlerinde kurulum sirasinda yiiklenmemis, standart
siirimle gelen bircok programin yam sira sistemle uyumlu uygulamalar da Internet
ortamindan edinilerek sisteme yiiklenebilir. RedHat tabanl sistemlerde (RedHat, Mandrake,
Gelecek vb.) program ekleme, kaldirma ve giincelleme islemleri i¢in RPM, DPKG ve
Portage gibi paket yoneticileri kullanilmaktadir. Pardus'ta ise hélihazirda var olan ve yaygin
olarak kullanilan bu paket yoneticilerinin yerine, PiSi olarak adlandirilan daha basit, anlasilir
ve kullanimi kolay bir paket yonetim sistemi geligtirilmistir.

3.1.1. Paket Yoneticisi

Paket, bir uygulamay1 ya da isletim sisteminin bir pargasini, tim bilesenleriyle toplu
olarak ifade eden kavramdir. Ornegin, Pardus'ta gelismis bir resim igleme programi olan
gimp ya da yazicilarla ilgili siiriiciilerin bulundugu foomatic-db birer pakettir. Pardus'ta
sistem i¢in veya kullanici igin gerekli olan bunlara benzer yiizlerce paket, sisteme kurulu
olarak gelir. Bu paketleri kurup kaldirmak, ¢esitli kaynaklardan temin etmek, sorgulamak ve
sistemdeki degisiklikleri takip etmek i¢in paket yoneticisi adini verdigimiz uygulamaya
ihtiya¢ vardir.

Pardus'ta bulunan paket yoneticisi, PiSi (Packages Installed Successfully as Intended —
Planlandig1 Gibi Basariyla Kurulan Paketler) olarak adlandirilmaktadir. Anlasilmasi basit
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ve kullanimi kolay olan bu paket yoneticisi uygulamasina hem komut sisteminden hem de
grafik ortamdan ulagsmak miimkiindiir.

3.1.2. Kaynak Paket ve ikili Paket

Derlenmek tizere hazirlanmis paketlere kaynak paket adi verilir. Bu paketler, heniiz
kod halinde olduklarindan dolay1 dogrudan Pardus'a kurulamazlar. Bir paketin Pardus igletim
sistemine kurulabilmesi i¢in derlenerek, sistemde ¢alismak iizere hazir hale getirilmis ikili
(binary) paketlere doniistiiriilmesi gerekir. Derleme isleminin ardindan paketler,.pisi dosya
uzantisini alirlar.

> Pardus'ta, Windows igletim sistemindeki .EXE uzantili programlar dogrudan
caligtirilamazlar. Pardus, yalnizca kendine ait .pisi uzantili kurulum dosyalarini
destekler. Bununla beraber Windows programlarinin bir¢ogu, wine adi verilen
bir emiilator yardimiyla Pardus isletim sisteminde ¢alistirilabilmektedir.

3.1.3. Paket Depolari

Paket depolari, paketlerin indirilerek kullanilabilecegi Internet dizinleridir.
Programcilar tarafindan gelistirilen paketler, 6ncelikle PiSi kaynak paketi olarak Internet'teki
subversion deposuna eklenmektedir. Buraya eklenen paketler, sistem veya program
gelistiricileri tarafindan incelenir, varsa hata ve kararsizliklar1 giderilir. Pardus isletim
sistemiyle uyumlulugu kesinlesen, hatalar1 giderilmis paketler, derlendikten sonra,
Internet'teki ikili PiSi paket deposuna eklenir. Bdylece paket, genel kullanima agilmis olur.

Pardus varsayllan ve Onerilen paket deposu asagidaki [Internet adresinde
bulunmaktadir: http://paketler.pardus.org.tr/

3.1.4. Program Kurulumu

Pardus farkli mimarisiyle kendine 0zgii hazirlanmis programlarla ¢alisir. Bu
programlar igin de dncelikli kaynak olarak Pardus'un internet deposu belirlenir. Bu depo,
kullanicilara sistemle son derece uyumlu, baska programlarla ortak ¢alisma yetenekleri en
iist diizeyde olan yeni program olanaklari sunar. Isleyise yine Windows kullanicilari
acisindan bakilacak olursa EXE bigimindeki programlar dogrudan ¢alismaz. Bununla birlikte
sistem kuruldugu anda kullanicilarina ofis programlarindan medya oynaticilarina, fotograf
albiimlerinden Internet araglarina uzanan binlerce paket saglar.

Bir kullanicinin Pardus'u ilk kurdugu ana geri dénecek olursak Kaptan Masaiistii, ag
ayarlarmin yapilandirilmasinin  ardindan kullanicidan, giincellemeleri takip eden bir
programcigin gorev ¢ubugunda g¢aligmasi i¢in izin ister. Bu soruya “Evet” yanitim1 veren
kullanicilar, kendi belirledikleri araliklarla, kullandiklar1 programlarin daha giincel ya da
giivenli siiriimleri ¢ikip ¢ikmadig1 konusunda bilgilendirilirler. Ay arag, Pardus'un Internet
deposunda bulunan binlerce programi, diger bir deyisle ihtiya¢ duyulan programlar1 kurmak
icin en uygun olan aragtir. Coziimii uzaklarda aramaya gerek kalmaz.
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3.1.4.1. Grafik Ortamda Paket Yoneticisi ile Program Kurma

Paket yoneticisi, Pardus sistemlerinde kurulu bulunan ve kurulmasi istenen
yazilimlarin yonetilmesine yardimci olan aracin ismidir. Bu aragla sistemde yiiklii bulunan
programlarin listelenmesi, yeni programlarin kurulumu ya da kurulu bulunan programlarin
giincellenmesi saglanir.

EE B¢ E; pardus2011.2 Uzerinde egitim (egitim)
o Ara: ||

Masalistl Paylasimi

o é

Nepomuk Yedekleme

0

Sistem Gunlugu izleyici

Sistem Izleyici

Smolt Desktop Profiler
Sireg Izleyici
Ucghirim

Yaziim ekle veya kaldir
Paket Yéneticisi

EITT

Yukarndan Agilan Ughirim

&, Ll GENI0)

Yer imleri Uygulamalar Bilgisayar Son Kullanilanlar Cik

Resim 3.1: Program Ekle Kaldir ekram

Bunun disinda ¢esitli nedenlerle vazgecilmez 6neme sahip ve .exe bi¢iminde olan
programlar ig¢in Wine uygulamasi bir ¢6ziim sunabilir. Wine, Windows'ta ¢alisan
uygulamalarin, Pardus'ta da calistirilabilmesini saglayan bir yazilimdir. Basit programlarin,
o0zellikle de sinirli sonuglar almaya yonelik, belirli bir ¢ikt1 ihtiyaci i¢in kullanilmas1 gereken
programlarin (muhasebe ya da mevzuat programlar1 gibi) ¢alistirilmast imkanim sunabilir.
Pardus'ta program paketlerinin kurulum islemi basittir. Ornegin, Wine emiilatoriinii Pardus'a
kurmak i¢in asagidaki adimlart uygulanir:

> Internet baglantis1 bulunan bilgisayarda, Pardus ana meniisiinden uygulamalar,
sistem bashig1 altinda Yazilim Ekle veya Kaldir (Paket Yéneticisi) 'ni aginiz.

> Ag, bilimsel programlar, ¢ekirdek, coklu ortam uygulamalari, oyunlar gibi
degisik kategorilere ayrilmis paketlerin yer aldigi Paket Yoneticisi penceresi
ekrana gelir.
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-y Paket Yoneticisi ¥ & &

. Jum Paketler | < Kurulabilir Paketler == Kurulu Paketler < Gincellemeler o4 Ayarlar

mEAL

Tumi (962) | Bu gruptaki tim paketleri seg

ab2dec
DVD'de kullanilan ATSC Aj52 akimini gézen kitiphane

aalib
Bir ASCll-grafik Kitaplid

acl
Erisim denetim listesi igin cesitli araglar

acpi
ACPI sistemlerde pil ve sicaklik bilgilerini tutar

acpid

ACPI hizmeti

R & & & & @&

agg
C++ icin yuksek kaliteli grafik tarama motoru

akonad
PIM (Kisisel Bilgi Yénetimi) Depolama Servisi

=

alsa-firmware —
Cesitl ALSA destekli ses kartlari igin firmware dosyalan v |

Qe

Su anda sepetiniz bos. £ Islemi Segin v

Resim 3.2: Paket Yoneticisi ekram

Bu pencerenin iist kisminda farkli sekmelerle karsilasilir. Tlki sistem i¢in uygun
olan “Tiim Paketler”, ikincisi bilgisayarimiza kurulu olmayan kurulabilir
paketlerin gosterildigi “Kurulabilir Paketler” ve tgiinctisii sisteminizde
mevcut olan "Kurulu Paketler', sonuncusu paketlerle ilgili giincellemelere
erisebileceginiz “Giincellemeler” sekmesidir. Bilgisayariniza yeni bir program
kurmak istediginizde, “Kurulabilir Paketler” sekmesini secin.

Pencerenin sol tarafinda yer alan kategoriler kullanilarak veya kurulacak
paketin ismi ya da paketle ilgili herhangi bir anahtar kelime biliniyorsa {ist
kisimdaki arama kutusuna yazilarak pakete erisilebilir.

Kurulmak istenen paketin adi, pencerenin iist kismindaki arama kutusuna
yazildiginda paketler listelenir. Paket isimleri {izerine bir kez tiklandiginda,
paketle ilgili agiklamalar, siiriim, uyumluluk, boyut ve web sayfasi bilgileri
ekrana gelir. Paketlerin her ikisini de kurmak i¢in yanlarindaki se¢im kutularini
isaretlenir ve alt kisimda bulunan “Paketleri Kur” diigmesine bastlir.

Eger kurmak istediginiz paketin calistirilabilmesi i¢in gerekli olan bagka
paketler varsa ve bunlar bilgisayarimzda yiikli degilse paket yoneticisi
tarafindan otomatik olarak algilanir ve kurulur.

Paketlerin kurulumu tamamlandiginda, tekrar Paket Yoneticisi penceresine
doniiliir.
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3.1.4.2. pisi Komutu ile Paket Arama ve Program Kurma

Paket Yoneticisi tarafindan gergeklestirilen islemlerin tamami, komut satir1 tizerinden
pisi komutu ile gergeklestirilebilir.

Paket aramak icin search parametresi kullamlir. Ornegin, bilgisayarimzla uzaym
derinliklerinde yolculuk yapmanizi saglayan bir uzay simiilasyon programi paketini bulmak

i¢in Ornek 3.1°deki komut dizgesini kullanabilirsiniz.

Ornek 3.1:

bil3@pardus ~ $ pisi search uzay simillasyon
1 paket bulundu

[depo] celestia - Uzay simiilasyon uygulamasi
celestia kurulu degil

Komutun c¢aligtirilmasiyla Pardus deposunda anahtar sozciikler olan, “uzay” ve
“simiilasyon” ile ilgili bir tarama gerceklestirilir ve sonuglar listelenir. Listelenen paketlerin
bilgisayara yiiklii olup olmadig1 bilgisi de kullaniciya verilmektedir. Boylelikle listeden
uygun bulunan herhangi bir paket secilerek kurulabilir.

> Arama igleminde belirtilen anahtar kelimeler, paketlerin kayitli oldugu
veritabanindaki 6zet, tanim ve paket adi alanlarinda aranr.

»  Eger paketle ilgili ayrmtili bilgi gorintiilemek isterseniz pisi komutuyla
beraber, info parametresini, ardindan paket adin1 belirterek kullanabilirsiniz.

Ornek 3.2:

bil3@pardus ~ $ pisi info celestia

Paket pardus-2007.3 deposunda bulundu:

Ad: celestia, versiyon 1.4.1, sirim 3, insa 6
Ozet: Uzay simiilasyon uygulamasi

Aciklama: Celestia, evreni U¢ boyutlu olarak kesfetmenizi saglayan
60zglir bir uzay similasyonu uygulamasidir.
Bilesen: applications.science.astronomy
Sagladiklara:

Bagimliliklar:xorg-server kdelibs

Dagitim: Pardus, Dadgitim Siridmi: 2007

Mimari: Any, Yerlesik Boyut: 27786996

Ters bagimliliklar:

celestia kurulu degil

PiSi paketlerini bilgisayara kurmak i¢in install parametresi kullanilir. Eger birden
fazla paket kuracaksaniz isimlerini boslukla ayirarak komutun sonuna ekleyebilirsiniz.
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o Program kurma, giincelleme ve silme islemlerinin komut satirinda
gergeklestirilebilmesi igin kullanicinin  root haklarina sahip olmasi
gereklidir. O nedenle kurulum islemine ge¢meden Once, su komutu
kullanilarak yonetici oturumu agilmalidir.

Eger bilgisayarda kayith olan .pisi uzantili bir dosyadan kurulum yapilacaksa, Ornek
3.3’teki gibi dosyanin tam yolu ve adi belirtilir.

Ornek 3.3:

pardus ~ # pisi install /home/fyucel/pardus_depom/paketadi.pisi

3.1.5. Depo Ekleme ve Kaldirma islemleri

Pardus'ta calisabilen programlar, paketler halinde, Pardus deposu denilen /nternet
sunucularinda bulunur. Pardus isletim sistemine ait resmi deponun yani sira diger paket
depolarina da erigim saglanabilir. Boylelikle baska depolarda bulunan paketlerin de Paket
Yoneticisi tarafindan listelenmesi ve yonetilmesi miimkiin olur.

3.1.5.1. Grafik Ortamdan Depo Ekleme ve Kaldirma

Paket Yoneticisinde depo ekleme ve kaldirma ayarlarini yapabilmek igin Ayarlar
mentisiinden Paket Yoneticisi Programini Yapiulandur komutu segilir.

| & Paket Yéneticisi Ayarlart 2 @ &

| | Genel Ayarlar | Onbellek | Depolar | Vekil sunucu
| Paket listesi
__| Sadece masaustu uygulamalarini goster
__| Bilesen bilgisini goster
__| Paket tipi etiketlerini goster
Sistem ¢cekmecesi
__| Sistem gekmecesi simgesini a¢

Yardim Tamam iptal

Resim 3.3: Paket yoneticisi ayarlar

Ekrana gelen Paket Yoneticisi Ayarlart penceresinde Depolar sekmesi altinda
Pardus'un kendisine ait paket deposunun adresi goriilmektedir. Yeni bir depo eklemek
isterseniz, pencerenin sag tarafindaki “Yeni Depo Ekle” diigmesine tiklayin. Resim 3.4’deki
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pencereden yeni depo adimi ve adresini girerek “Tamam” diigmesine basin. Depo adresi
mutlaka .xml veya sikistirilmis .xml.bz2 uzantili dosyalardir. Artik yeni depodaki paketler de
listelere eklenecektir.

| ) Yeni Depo Ekle

Depo Ismi

Depo Adresi

[

Resim 3.4: Yeni depo ekleme

Pardus'a yonelik depolarin listesini /nternet iizerindeki Pardus kaynaklarindan
edinebilirsiniz. Ayrica depo adresi olarak yerel adresler de kullanilabilir (6rnegin
/home/ahmet/pardus/depom/pisi-index.xml).

Depo ile ilgili ayarlarda degisiklik yapmak i¢in degistirmek istediginiz depoyu segili
hale getirerek “Depoyu Degistir” diigmesine basiniz. Boylece yukaridaki pencere iizerinde
yeniden degisiklik yapabilirsiniz.

Depoyu kaldirmak igin depoyu se¢iniz ve “Depoyu Kaldir” diigmesine basiniz.
Varsayilan depo olan Pardus paket deposu kaldirilamaz. Ayrica “Yukar: Tas1” ve “Asagi

Tas1” secenekleriyle de secili deponun oncelik derecesi ayarlanabilir.
3.1.5.2. pisi Komutu ile Depo Ekleme ve Kaldirma

Depo elileme ve kaldirma iglemleri, komut satirrndan da gergeklestirilebilir. Depo
eklemek i¢in, Ornek 3.4°te gosterildigi gibi add-repo parametresini depo ad: ve depo adresi
parametreleriyle birlikte kullanarak ¢alistiriniz.

Ornek 3.4:

# pisi add-repo depo_adi http://depo.adresi.com/pisi-index.xml
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>  Depo kaldirmak igin Ornek 3.5’te gosterildigi gibi pisi komutundan sonra,
remove-repo parametresini  kullaniniz ve ardindan sadece depo adi
parametresini veriniz.

Ornek 3.5:

pisi remove-repo depo_adi

Eger birden fazla depoyu birden kaldirmak istiyorsaniz depolarin isimlerini boslukla
ayirarak yazabilirsiniz. Sistemde hangi depolarin oldugunu listelemek igin ise Ornek
3.6”deki gibi listrepo parametresini kullanabilirsiniz.

Ornek 3.6:

| pisi list-repo |

3.2. Program Kaldirma

Pardus’ta program kaldirma islemi, grafik ortamdan ve komut satirindan
gerceklestirilebilir.

3.2.1. Grafik Ortamda Paket Yoneticisi ile Program Kaldirma

Pardus'ta kullanmadiginiz paketleri, grafik ortamda bilgisayarinizdan kaldirmak i¢in
asagidaki adimlar izleyiniz:

»  Pardus ana mentsiinden, Yazilim Ekle veya Kaldir program yolunu izleyerek
Paket Yoneticisini aginiz.

] Paket Yoneticisi PPN
I
%, Tum Paketler | < Kurulabilir Paketler = = Kurulu Paketler | % Gincellemeler % Ayarlar

- Tumi (962) __| Bu gruptaki tim paketleri seg

kdebase-runtime-doc
kdebase-runtime paketiyle ilgili belgeler

<8

kdebase-sounds t
KDE4 Sistem Sesleri

<8

kdebase-wallpapers
KDE4 &ntanimli Arkaplanlan

<8

kdebase-workspace
KDE4 gahisma ortarmi ile ilgili temel bilesenleri igerir.

8

kdebase-workspace-doc
KDE4 Galisma Ortami Dokiimantasyonu

<8

g kdeedu-marble
€+ Dunya Haritasi

®

! kdegames-board
€ kdegames-board KDE igin masausti (board) oyunlan igerir: B...

|
| 5| kdegames-core o
| KDE oyunlari igin temel kitaplik ve uygulama veri dosyalarnnib... [l
| |

; +, Su an sepetinizde toplam 26.9 MB boyutunda secilmis 2 pak. = Paket(ler)i Kaldir | |
Resim 3.5: Kurulu paketleri goster sekmesi
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> Paket Yoneticisi penceresinin {ist kismindaki sekmelerden “Kurulu Paketleri

Goster” sekmesine giriniz. Bodylece bilgisayarinizdaki kurulu paketler
listelenecektir.

| Asagidaki paket(len)i kaldirmak dzere sectiniz: (%]

| 8 knights
=~ Es##» satrang programi

Toplam Boyut: 3.2 MB | B Sepeti Bosalt || = Paket(ler)i Kaldir

Resim 3.6: Paket kaldirma
> Paket Kaldirma iglemi i¢in yetkili kullanici hesabiniz olmalidir.
3.2.2. pisi Komutu ile Program Kaldirma
PiSi paketlerini bilgisayardan kaldirmak i¢in pisi komutu ile birlikte remove
parametresi kullanilir. Eger birden fazla paket kaldirmak istiyorsaniz paket isimlerini,

boslukla ayirarak komutun sonuna ekleyebilirsiniz.

Ornek 3.7:

pardus ~ # pisi remove celestia

Bagimlilaiklari saglamak icin bu paketler verilen sirada
Kaldirailacaktar:

celestia

celestia paketi kaldiriliyor

celestia paketi kaldirilmak Uzere yapilandiriliyor
celestia paketi kaldirilda

Yukaridaki islem sonucunda, Celestia paketi bilgisayardan tiimiiyle kaldirilmustir.
o Program kaldirma islemlerinde, islevini tam olarak bilmediginiz paketleri

kaldirirsaniz, sisteminizin kararsiz ¢alismasina neden olabilirsiniz. Bu
nedenle, program kaldirma islemleri sirasinda dikkatli olunuz.
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3.3. Program Giincelleme

Yazilimlarin yeni siirlimleri ¢iktik¢a yeni stiriimler paketlenir ve depoya eklenir. Yeni
stiriimlerle, programlarda kesfedilen acgiklar ve eksiklikler giderilirken, ayrica yeni 6zellikler
de eklenir. Bunun gibi birgok sebep, deponuzda onlarca giincelleme gérmenize neden olur.
Sistemi giincellemek bazen can sikici olsa da kesinlikle yapilmali, atlanmamalidir.

3.3.1. Grafik Ortamda Program Giincelleme

Pardus'u ilk kurdugunuzda ve sonrasinda belirli araliklarla giincelleme yapmaniz,
sisteminizde olusabilecek kararsizliklari 6nlemek igin etkili bir yoldur. Bunun i¢in asagidaki
adimlar izlenmelidir:

>

>

Pardus ana menisiinden, Yazilim Ekle veya Kaldir segenegiyle Paket
Yoneticisini ¢aligtiriniz.

Paket Yoneticisi penceresinin {ist kisminda yer alan sekmelerden,
“Giincellemeler” sekmesini se¢iniz.

Ekrana gelen pencerede, giincellenecek paketlerin listelendigi kismin iizerindeki
“Bu kategorideki tiim paketleri se¢” secenegini kullanarak tiim paketleri segin
ve “Paketleri Giincelle” diigmesini tiklayimiz.

Gelen uyar1 penceresinde “Devam Et” diigmesine basarak giincelleme islemini
baglatabilirsiniz. Bu asamadan sonra eckrana gelecek pencerede Paket
Yoneticisi otomatik olarak paketleri Interner'ten indirerek giincellemeleri
bilgisayara kuracaktir.

o Giincellemeleri se¢imli olarak almayin. Yani depoda ne kadar giincelleme
varsa tek seferde alin ve kurun. Seg¢imli giincelleme bazi durumlarda
sistemin Kararsizlagsmasina sebep olabilmektedir. Boyle bir durumda
grafik ara yiiziine gelmeyi beklerken, siyah bir ekranda kalip sorun
yasayabilirsiniz.

3.3.1.1. Otomatik Giincellemeleri Etkinlestirme

Giincellemelerin otomatik olarak takip edilmesini isterseniz asagidaki adimlari

uygulaymiz:

>

>
>

Paket Yoneticisi'nde “Ayarlar—Paket Yoneticisi Programini Yapilandir...”
secenegini seginiz.

Paket Yoneticisi Ayarlar1 penceresinde Genel Ayarlar sekmesine geginiz.
“Aralikh giincelleme Kkontroliinii a¢” segenegini segtikten sonra Kontrol
arahgm dilediginiz gibi ayarlayiniz. Bdylece otomatik olarak giincellemeler
sisteminizce takip edilecektir.
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| & Paket Yéneticisi Ayarlari (ARSI

Genel Ayarlar || Onbellek | Depolar | Vekil sunucu
F Paket listesi
| Sadece masaistu uygulamalarini géster
__| Bilesen bilgisini géster

| Paket tipi etiketlerini goster

Sistem ¢ekmecesi
V| Sistem cekmecesi simgesini a¢
| Guncelleme olmadiginda sistem ¢ekmecesini gizle
V| Aralikh glincelleme kontrolini ag
Kontrol aralig: : 60 dk &

| Guncellemeleri otomatik kur

Yardim Tamam iptal

Resim 3.7: Otomatik giincelleme ayari

3.3.2. pisi Komutu ile Program Giincelleme

Giincelleme i¢in pisi komutundan sonra upgrade parametresi kullanilir. Eger birden
fazla paket glincellenecekse isimleri boslukla ayrilarak komutun sonuna eklenir.

Ornek 3.8:

# pisi upgrade paketadi
# pisi upgrade paketadi diger_ paketadi

Depodaki tiim giincellemeleri yapmak igin Ornek 3.9°da verildigi gibi upgrade
parametresi, tek bagina kullanilir.

Ornek 3.9:

pisi upgrade

Biitiin program ekleme, kaldirma ve giincelleme islemlerini yapabilmek igin
kullanicinin root yetkilerine sahip olmasi gereklidir.

o pisi komutunun parametreleriyle ilgili yardim almak i¢in pisi --
help komutu kullanilabilir. Her bir pisi parametresi hakkinda
ayrintili bilgi almak i¢in ise pisi help <parametre adi> komut
dizgesi kullanilabilir.
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e UYGUL AMA FAALIYETI

Asagidaki uygulamalari yapimiz.

1. Program Kurulumu: Mikroislemciler ve elektronik devreler igin gelistirme ve
simiilasyon programi olan KTechlab’t kurmak i¢in asagidaki islem basamaklarim

uygulaymiz.

Islem Basamaklar

Oneriler

» Paket Yoneticisi programini aginiz.

Pardus ana menisinden Yazilim Ekle
Kaldir yolundan ulagabilirsiniz.

» KTechlab PiSi paketini bulunuz.

Bilimsel programlar kismindan ya da ara
secenegini kullanarak bulabilirsiniz.

Kendiniz igin gerekli ve kullanish
oldugunu diislindiigiiniiz bagka paketleri
de isaretleyerek kuruluma gegebilirsiniz.

> Paketi
baglatiniz.

secerek  kurulum  iglemini

>

Kurulumu  baglatmak i¢in  Secili
Paketleri Kur diigmesine basiniz.

» Kurulum tamamlandiginda kurdugunuz
programin ¢alismasini kontrol ediniz.

PARDUS->Programlar->Egitim  ve
Eglence->Science->KTechlab  yolunu
izleyerek programa ulasabilirsiniz.

2. Program Kaldirma: Bir 6nceki adimda yiiklemis oldugunuz KTechlab programini
bilgisayarinizdan silmek i¢in asagidaki islem basamaklarini uygulayimiz.

islem Basamaklar Oneriler
» Paket Yoneticisi programini agarak » Pardus ana meniisiinden Yazilim Ekle
kurulu paketler sekmesine geginiz. Kaldir yolundan ulasabilirsiniz.
» Bilimsel programlar kismindan ya da
» KTechlab PiSi paketini bulunuz. ara se¢enegini kullanarak
bulabilirsiniz.
> Paketi segerek kaldirma islemini » Paketi secip Paketleri Kaldir
baglatiniz. secenegini seginiz.
> Kaldirma tamamlandiginda programin > P'?\RDUS->F.’rogramlar->Eg1t1m ve
< . Eglence->Science->KTechlab yolunu
kaldirildigin1 kontrol ediniz. . e e
izleyerek kontrol edebilirsiniz.
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3. Giincelleme Yapma: Bu uygulamada, bilgisayarinizda eksik olan Pardus
giincellemelerini yaparak Sisteminizi en giincel hale getiriniz.

Islem Basamaklar1

Oneriler

» Paket Yoneticisi programini acarak | > Pardus ana menisiinden Yazilim Ekle
"Gilincellemeler" sekmesine geginiz. Kaldir yolundan ulasabilirsiniz.

» Pencerenin sol tarafindaki kategorilerden | > Biitiin ~ kategorileri ~ segerek  tiim
“Tumii”ni se¢iniz. glincellemeleri kurabileceksiniz.

» Sectiginiz tiim paketler i¢in giincelleme > “Paketleri G.]fm celle dqgmeglnl
. - tiklayarak giincelleme islemine
islemini baslatiniz. e

baglayabilirsiniz.

4. Komut Satirindan Program Ekleme,

Kaldirma ve Giincelleme islemi:

Komut satirim kullanarak lojik simiilasyon uygulamasi olan KLogic adli paketin
kurulumunu, kaldirilmasimi gergeklestiriniz. Giincellemeleri yapiniz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

Konsole programini agimiz.

alt + F2 tuslart ile komut caligtirdan
"konsole" yazarak acabilirsiniz.

Yonetici yetkileri ile oturum aginiz.

su komutunu kullanabilirsiniz.

KLogic paketini arayimiz.

pisi search komutunu kullanabilirsiniz.

KLogic paketini kurunuz.

pisi install komutunu kullanabilirsiniz.

KLogic paketini kaldiriniz.

pisi remove komutunu kullanabilirsiniz.

Sistem giincellemelerini yapiniz.

pisi upgrade komutunu kullanabilirsiniz.

root oturumunu kapatarak konsole
programindan ¢ikiniz.

exit komutunu kullanabilirsiniz.
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Asagidaki sorularn dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Pardus’ta kurulum paketlerinin uzantist asagidakilerden hangisidir?
A) .tar.gz
B) .rpm
C) .pisi
D) .deb

2. Pardus’ta EXE uzantili uygulama dosyalarmi calistirmaya yarayan emiilator
asagidakilerden hangisidir?
A) Celestia
B) KLogic
C) KTechlab
D) Wine

3. Komut satirinda paket aramasi yapan komut asagidakilerden hangisidir?
A) pisi search
B) pisi info
C) pisi install
D) pisi remove

4. Pardus isletim sisteminde paket yoneticisi agagidakilerden hangisidir?
A) Konsole
B) PiSi
C) RPM
D) Portage

5. Pardus isletim sisteminde kurulabilir paketler asagidakilerden hangisidir?
A) Kaynak
B) Exe
C) Binary
D) Comar

6. Pardus isletim sisteminde paket yoneticisinde asagidakilerden sekmelerden hangisi
bulunmamaktadir?
A) Kurulabilir Paketler
B) Kurulu Paketler
C) Giincellemeler
D) Kaldirilacak Paketler
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10.

Pardus isletim sisteminde komut satirinda paket yiikkleme komutu asagidakilerden
hangisidir?

A) pisi search

B) pisi info

C) pisi install

D) pisi remove

Pardus isletim sisteminde komut satirinda kurulu paketi kaldirma komutu
asagidakilerden hangisidir?

A) pisi search

B) pisi info

C) pisi install

D) pisi remove

Pardus isletim sistemi komut satirinda depo eklemek icin asagidaki
komutlardan hangisi kullanilir?

A) pisi remove-repo

B) pisi add-repo

C) pisi list-repo

D) pisi upgrade-repo

Pardus isletim sisteminde komut satirinda kurulu programda gilincelleme ig¢in
asagidaki komutlardan hangisi kullanilir?

A) pisi

B) pisi info

C) pisi upgrade

D) pisi help

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Bu kisimda modiil bitiminde kazandiginiz yeterligin kontrolii yapilacaktir. Verilen
problemin ¢6ziimiinii 6gretmeninizin kontroliinde gerceklestiriniz.

Problemler:

1) Verilen niteliklere uygun bir kullanici hesab1 ve bir grup olusturma/silme
2) Verilen igerige uygun bir metin dosyasi olusturma ve diizenleme

3) Program ekleme, kaldirma ve giincelleme islemleri yapma

DEGER OLCEGI
GOZLEMLENECEK Cok | ; .
DAVRANISLAR Ca;?an fyi Igl O;ta Va_}Lsat Basz(l)rlsm Toplam

4

Kullanict ve Grup
Olusturma 2
Grafik Ortamda

Kullanict ve Grup

Olusturma 2
Komut Satirinda
Metin Dosyasi
Olusturma (Komut 4
Satirmda VIM ya da
Nano Editoriinde)
Metin Dosyasi
Diizenleme (Grafik 4
Ortamda KWrite ya da
Kate Editoriinde)
Program Ekleme Paket
Yoneticisi ile grafik 2
ortamda
Program Ekleme 3
Komut satirinda
Program Kaldirma 2
Grafik ortamda
Program Giincelleme 2
Komut satirinda
Sistem Giincelleme 2
Depo Ekleme 2
Toplam 25
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DEGERLENDIRME

Modiil degerlendirmesinde verilen islemi gergeklestirebildiyseniz bu modiilii basart ile
tamamladiniz demektir. Eger, anlayamadigimiz bir konu ya da bilgi eksikliginden sonuca
ulasamadiginiz bir nokta var ise bilgi sayfalarini tekrar okuyunuz. Cozemediginiz ve agiklik
getiremediginiz noktalar1 arkadaglarinizla tartisiniz. Yine de ¢6zim bulamazsaniz
Ogretmeninize daniginiz.

Ayrica modiil faaliyetleri ve arastirma c¢alismalar1 sonunda kazandiginiz bilgi ve
becerilerin 6lgiilmesi igin dgretmeniniz size degisik 6lgme araglari uygulayacaktir. Olgme
sonuglarina  goére sizin modill ile ilgili durumunuz &gretmeniniz  tarafindan
degerlendirilecektir.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1’IN CEVAP ANAHTARI
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