1. Asagidakilerden hangisi yada hangileri gegerli degiskendir?

1.
#isim

kullanici_adi
KullaniciAdi

1.Kisi

2. “Sayi” adinda tamsayi degisken tanimlayip, 100 sayisini atayin,

3. Asagida deger atamasi yapilmis degiskenlerin tiplerini yaziniz.

1.
a=3.15;
b=true;
c="Yazilim";
d=20;
e='a";

4. Console ekraninda ekrana yazi yazip bir alt satira gegmek igin
asagidaki kodlardan hangisi kullanilir.

1.
Console.println("Selam");
Console.Write("Selam");
Console.WriteLine("Selam");
Console.PrintLine("Selam");

5. Asagidaki programin giktisi nedir?
int s1=2;
int s2=0;
Console.Write(sl);
Console.Write(s2);
6. Asagidaki yazi degiskenine Console ekraninda klavyeden deger
okumak i¢in bos birakilan yere ne yazilmas: gerekir?

1.
string yazi;
yazi=




7. Asagidaki yazi degiskenin sayi degiskenine aktarilmasi i¢in bos
birakilan yere ne yazilmahdir?

1.
int=sayi;
string yazi="120";
sayi=

8. C# dilinde birden fazla satirda yorum yapmak igin asagidaki
kodlardan hangisi kullanilir?

<!--yorum -->
'# yorum #

//yorum //

/* yorum */

9. Asagidaki var ile tanimlanmis a degiskeninin veri tipi nedir?

1.
var a="ornek";

10. Asagidakilerden hangisi dogru sabit tanimlamasidir?

const double PI = 3.14159;
double P 1=3.14159;

const PI=3.14159;

final dobule PI=3.14159;

11. x sayisinin karesini hesaplamak igin bos birakilan yere hangi sembol
yazilmalidir?

1.
int x=5;
int kare=x _x;
Console.Write("Kare="+kare);

12. Aagidaki kodun ekran ¢iktisi nedir?




1.
int a=23;
int b=5;
Console.WriteLine(a/b);

13. Hangi operator kalan hesaplamak i¢in kullanilir?

14. 3 ile 5 sayisinin toplamini 8 e bolmek igin asagida bos birakilan yere
hangi semboller yazilmasi gerekir?

1.
int sonuc=_3+5_/8;

15. a degiskenini 5 arttirmak i¢in a=a+5 yerine hangi kisa islem
yazilabilir?

16. Asagida b=b/5 islemini yapmak i¢in bos birakilan yere hangi sembol
konulmalidir?

17. Asagidaki islemin ekran ¢iktisi nedir?

1.
int a=5;
Console.WriteLine(a++);

18. Asagidaki islemin ekran ciktisi nedir?

1.
int a=5;
Console.WriteLine(--a);




19. Yas1 18 ve tizerinde olanlar icin “Ehliyet Alabilirsiniz” yazidrmasi
icin bos birakilan yere hangi sembol yazilmalidir?

1.
int yas=20;
if(yas _18)
o

Console.WriteLine("Ehliyet Alabilirsiniz");

}

20. Asagidaki operatorlerden hangisi esitlik kontrol etmek icin
kullanilir?

21. a sayis1 b sayisindan biiyiikse a degilse b sayisin1 yazdirmak i¢in bos
birakilan yerlere sirasiyla hangi semboller yazilmalidir?

1.
int a=20;
int b=7;
_(a_Db)
t

Console.WriteLine(a);

b

i

Console.WriteLine(b);

b

22. Asagidaki kodun ekran ¢iktis1 nedir?




int a=8;

int b=7;

b++;

if(a>b)

b++;

else

a-
Console.Write(a+b);

23. Switch case sart1 sonunda break komutunu koymay: unutursak ne
olur?

Program ¢alisir

Derleme hatasi verir
Tiim sartlar1 kontrol eder
Tlm sartlari ¢alistirir

24. Ekrana 3 kez “Merhaba Diinya” yazdirmak icin bos birakilan yerlere
hangi semboller yazilmalidir?

int a=0;

—(@_3)

il

Console.WriteLine("Merhaba Diinya");
5

—)

b

25. 50 ile 100 arasindaki cift sayilar: ekrana yazdirmak icin bos birakilan
yerlere hangi semboller yazilmalidir?

int a=50;

while(a _101)

il
Console.WriteLine(a);
a_2;

b

26. 1den 100e kadar olan sayilar1 ekrana yazdirmak i¢in bos birakilan
yerlere hangi semboller yazilmalidir?




1.
for(inti=1;i __ 100;i_)
d

Console.WriteLine(_);

b

27. 1 ile 50 arasindaki tek sayilar1 yazdirmak icin asagida bos birakilan
yerlere ne yazilmalidir?

1.
_(inta=1;a<=50;a_2)

i

Console.WriteLine(a);

b

28. Asagidaki programin ekran ¢iktisi nedir?

1.
int a;
for(a=0;a<5;a++);
i

Console.WriteLine(a);

}

29. Asagidaki dongii kag kez ¢alisir?

1.
int a;
for(a=0;a<5;a++);
il

a++;

}

30. Aiagidaki programda ekrana enson hangi sayi1 yazilir?

1.
for(int i=1;i<=10;i++)
i
if(i==6) break;
Console.WriteLine(i);

}

31. Asagidaki programin ekran ¢iktisi nedir?




for(int i=1;i<=10;i++)
it

if(i>6)

it

break;
Console.WriteLine(i);
b

b

32. 0 ile 100 arasidaki cift sayilar1 ekrana yazdirmak i¢in bos birakilan
yere hangi komut yazilmalidir?

for(int i=0;i<=100;i++)
u

if(i%2==1) _______;
Console.WriteLine(i);

}

33. Biitiin C# programlar: hangi metod ile baslar?

Main
main
Run
run

34. Tanimlanmis bir metodun geriye deger dondiirmesini
istemiyorsaniz hangi tipi kullanirsiniz?

void
not
return;
back

35. Ekrana sadece “Selam” yazdirmasi igin bos birakilan yerleri
doldurunuz.




1.
static Selam()

Console.Write("selam");

36. Asagida tanimlanmis fonksiyonu kullanmak igin bos birakilan yerleri
doldurunuz.

static__ Ornek()

i

Console.Write("Yaz1");

b

//Kullanimi
0;

37. a tamsayisini parametre olarak alip, 10 ile ¢arpimini ekrana yazdiran
programi yazmak icin bos birakilan yerleri doldurunuz.

void Carp(__ a)
d

int sonuc=a __ 10;
Console.Write(___);

}

38. C# tarfindan tanimlanan bir fonksiyon kag farkl: parametre alabilir.

Bir tane

Hig¢ almaz
Istenildigi kadar
255 tane

39. Kendisine parametre olarak gonderilen iki tamsay1 degerini toplayip
toplam sonucu geri dondiiren fonksiyon i¢in bos birakilan yerleri
tamamlayiniz.




1.
___Topla(ints1,__s2)

s1+s2;

i
-

40. Kendisine parametre olarak gonderilen iki tamsayidan biiyiik olan:
geri dondiiren metodu tanimlayiniz

1.
___Buyuk(inta _ intb)

it
if(a>b)

41. Asagidaki programin ekran ¢iktisi nedir?

1.
void Ornek(a)

il

a=a+10;

I

//Kullanim

inta=1;

Ornek(a);
Console.WriteLine(a);

42. Asagidaki programin ekran ¢iktisi nedir?




static void Islem(refint a)
d
a=a*10;

b

Kullanim

int a=5;

[slem(ref a);
Console.WriteLine(a);

43. Asagidaki programin ekran ¢iktisi nedir?

static void Yaz(int a)

i

Console.WriteLine(a*a);

b

static void Yaz(string a)

i

Console.WriteLine("Girilen:"+a);

}

Kullanim
Yaz("10");

44. Dinamik tipler icin bellegin alani kullanilir.
45. Canli adinda sinif tamimlanmasi i¢in bos birakilan yerleri
tamamlayiniz.

1.
___Canli

bool canliMi;
int yas;

46. Insan adinda tanimlanan bir sinifin isim metodunu kullanmak igin
asagidaki bos alanlar: doldurunuz.




1.
Insan kisi=___ Insan();

O

47. Arac adindaki metodun model 6zelligine 2010 degerini atayinmz.

1.
Arac araba=new Arac();
___.model=___;

48. Hangi tanimlayici C# dilinde yoktur?

1.
private
protected
define
public

49, Insan adinda tanimlanan sinifin yas 6zelligini sinif disindan

ulasilabilirligini kapatip, yasGetir metodu ile yas degerine ulasilabilir
olmasi i¢in bos birakilan yerleri doldurunuz.

1.
___Insan
i
____intyas;
_____ intyasGetir()
il
—__Yyas;
}
b

50. Ornek adinda tanimlanan sinifa kurucu metod tanimlamak icin bos

birakilan yeri doldurunuz?




1.
___Ornek
u
public____ ()
u
Console.WriteLine("YAZI");
bi
bi

51. Asagidaki hangi ifade/ifadeler 6zellikler igin kullanilir?

1.
get
update
insert
set

52. Dogru sekilde 6zellik tanimlamak icin bos birakilan yerleri
tamamlayiniz.

1.
Class Kisi

i
private int yas;
public int Yas

i

—{__vyas}
set {yas=___;}
i

[

53. string tipinde Isim degiskeni olusturmak igin bos birakilan yerleri
tamamlayiniz.

1.
Insan

il

public __Isim {___; set;}

b

54. Metinsel tipte 14 elemanl bir dizi tanimlamak i¢in asagida bos
birakilan yerleri doldurunuz




1.
__[] sozler=___string[__];

55. Bir dizideki 8. elemanin index numarasi kagtir?
56. Gegerli bir dizi tanimlamasi i¢in bos birakilan yerlere hangi
semboller getirilmelidir?

1.
int sayilar=_1, 2,3,4,5 _;

57. Asagidaki s degiskenin son degeri nedir?

1.
double sayilar={3,5,6,10}
double s=sayilar[1]+sayilar[3];

58. Dizinin tim elemanlarint ekrana yazdirmak igin bos birakilan yerleri
tamlayiniz.

int dizi=new int[15];
for(int i=0;i<_;__)

i
Console.WriteLine(___[i]);

}

59. Dizinin tiim elemanlarini yazdirmak igin bos birakilan yerleri
tamamlayiniz.

int dizi=new int[15];
foreach(int nesne __ dizi)

i

Console.WriteLine(__);

}




60. 5x5 boyutunda dizi tanimlamak i¢in bos birakilan yerlere dogru
ifadeleri yazimz.

1.
int[ __] carpimTablosu=___int[5,_];




