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GKRKK

Sevgili ¥Jrenci,

Knternette Ku anda yayeénda ol ama zbéirrl-aorké kw
ol dujunuz we b sitesiiniienriféemécinh yadiehmmasibaizé
desteklemeniz gerekmektedir.

Ani masyon eya zsed winass, da eeon, ani masyon gi bi g

hazérl anmasénda siAzne mapayoa&@mcyéaz @alké ok tkeug rl ahj
olukturul abilirsiniz. Bu sayede hdaazhéar | -adlej e
ziyaret edil mesini sajlayabilirsiniz.

Animasg/ o n y akz &ll l[earéar a k sadece web siteleri

tamaméné da tasarlayabilirsiniz.

Bu moldghi masyon yazéeleémé y°netimini yapal
grafik olukturabil aoekasgomn¢y andehbplmbes tiee c enk | |
video i Kl eml er i ger-eklektirebilecek vV e

kullanabileceksiniz.






¥JRENME FAAILIKY

( Amac )

Bu faaliyet sonundamai masyon yazeél émé y°netebil eceksi

(ARAKTIR)

a Web sayfkalldrasmmredan amiéma svyeo rsléaréed tar gpratyd

a Ani masyon yazél émlaréné arakteéreéeneéz.

1. ANKMASYON RIKEMELLE

Ani masyon yazél émlaré, et kil exki mli web s
tasarémceéel ar a y a r Areimoaés y o In iteaykiderda@d| égrafitlea ves
anmasyonl arl a destekl| emlenktidrgul abeikliicri. uygul anm

Ani masyon yazél eme il e we b i -eriji ol uk
yazél emlaréndan al énabilir, hezl é& bir Kekil
yazél emé kwouldlamar @k il eri d¢zeyde etkil eki ml

1.1.Ar ay ¢ z

Ani masyon yaz
Bu ekranda akaj

:

me il k a-éldejénda karkel
i al anl ar bul unmaktadeér

Dosya Dizenle Komutlar Pencere Yardim | Temeller v | [O | Ocuwe -~ [o]E k-

= Adobe Creative Suite 5 Web Premium

W Tesarmolra UrlnGnGn bir parcas: olerak aln.

X
%
L%
.
< W sablondan Olustur Yeni Olugtur Bilgi
A - D
3 W Anmasyon T Actonserpt 30 ] 1. FashaGriga
T P ecya Oynatma W ActonScript 20 L] 2 Semboter>
XY P Ornek Dosyalar B Adove AR2 {] 3.Zaman Gizel.ve Animasyon »
o W Revam i Proneos L] 4 Omek Adan»
i Rekdam Bantian Flash Lze 4 S, Kolay Etidesim »
7 d 9
e W Sunumisr ) ActionScript Dosyas: | & ActionScript »
7 S
/ "] Flash JavaScript Dosyas: ] 7. Verierie Caigma »
- Yeni Bir Oge Ag =) Flash Projesi (] & Uyguiams Ousturma »
e 1 vesiote 8 ) ActonSeript 30 St |] 9. Mobi Ciazier igin Yaynlama »
) & Ac ) ActionScriot 3.0 Arabirimi {] 10.AR igh Yaynisma » =
7 ] 1. Adobe TV > ,
7 Geniglet = -
R: +
/ & Flash Exchange »
Q
2
| R Adobe® Creative Suite® 5 Web
oY ] YeniOzemkers Fl Premium
= ] Geigtiricier » Adobe Flash@® CSS Professional lrinini,
»
)

|| Birdaha gosterme

S5 Kod Pargacrkian | il

8l 2

Resim 1. 1: Karkél ama ekrane
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c:c

Ani

A kabl bosdeAmi snmasyon yazél éména ai't ha
kull anél abilir.

B: Yeni -Diatha°Pemca&de ol ukturul muk ol an b
C:Yeniolukt ¥dMeni bir belge buradan a-¢€el abili
D:Bilgi:. Ani masyon prograména arn tulyawk &léarb imein|

masyon yazeéel émé -al éekma alané akaj édaki

| temeter v [B | Qo - (SlE

Resim 1.2: Animagybp yazéel emé a
A Mewnbku Jhui:r FIl ash dosyasé ¢zerinde - al
-ekitli g°revierin ve déjhni bulwuaekbiull ec aj ia
B: Ar aneliAni masyon yazél é@&ména ait ara-1 a
C: Z a mzelgesi: -Kat manl ar dan Ve Kr@masybne r d e n
Filmlerinde kull aneéel acak °J el er kat man
planlanan hereneni n f ar kIl & bir kat mana konul
varl ekl ar, g°rseller kat manl ar daki kar

i -erisinde farkIl él ek
D: Eylemler: Et ki | eki ml i a
al ander .

E: Sekme A-ék olan dosyalar arasénda gez

g°ster mesi il e ani
[

ni maskodl ama hga@eel

bul unan sekmedeki i simlerine téklamak vy
F: Sahne:F|l ash ani masyonunda kull anélan g°r
g°r¢lebileceji alandeéer.
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a G: Nikteepaneli: Se- il en her araca g°re her ar
gel diji dejikken bir b°l ¢imder.

a H: Paneller: Dosya ¢zerinde iklem yaparken Kk
bulunduju alanl ardeéer

1.2 ¢al ékma Al ane

Ani masyon yazeéel ama wymalnan | -aala&kk maall € k ma
ol anak ¢=djélkara. al anéneé kull anéce kendi i st
ani masyon yazéléeménén kayeéetle bir araye¢z gor

Kayétl e } atkaud éhaa narla&kn i - i n:

U tal ekma- @allamémen¢gs¢egnden kalldrkeama&amégh&rna @

se- I n
FI [ — T e e <~
Dosya Dizen Gorindm Ekle Degistir Metin - Komutlar Kontrol Et HataAyikla  Pencere Hareketlendirici
O I e
E £ Sahne 1 %‘ @' Hata Ayiklama
Tasanma
R Geligtirici h
EL v Temeller o
0, Kigik Ekran
h Player 10
&~ P
Q ‘Temeller' Ogesini Sifirla onScript 3.0
Yeni Cahigma Alan...
T : | |2
Caligma Alanlanini Yonet...

Resim 1.3: ¢aé¢jeikutai rail lamexnién d
u Her -al ékma alanénda panellerin ve yerl
= | [Fesima | [2 Coe - [o]E=-

Dosya Dizen Gorinim Ede Degisr Metin Komutlr KontrolEt  HataAykla Pencers  Vardim

Zaman Cizelgesi
Araglar Kiitiiphane
waQpgl s 0 15 20 2 30 35
B side 0T\ O #jpg BT —- | (R ol & @
LD A2 QA
ESEE
B -5 al U F |} @Dl ofes 00s
Bazsllikler Ads-1 B
ésahnel é @ 75% + | Bos kiitiphane 2
Belge e =
Fl ~ad = | Baglant
Adsiz-1
< VAVINLA =
Oynatici:  Flash Player 10
Komut Dosyast: ActionScript 3.0
I
Profil:  Varsayilan
AR Ayadan | Dizenle.. E
ActionScript Ayarlan
< GZELLIKLER
FPS: 2400
Boyut: 550 %400 piksel
Sahne Alan: [
=7 SWF GECMIST
Ginliik Temizle [=l[< i (4

Resim 1. 4: Tasar®ermgre m@l ékma al ané g



u AnYeni
kaydedebilirsiniz.
Ani

13. masyon

Yeni bir
akaj] edaki

ani

a Dosya>Y e n i

¢ arl @& adanak cArhwat u n u

Bel

masyon

(Ctrl

kul |

gesi Ol

+ N)

L@g_] Dizen Gorlindm  Ekle Dedigtir  Me

Veni... CtrleN |
Acg... Ctrl+0
Bridge'e Gozat Ctrl+Alt+O
Son Kullanilani Ag [
Kapat Ctrl+W
Tamind Kapat Ctrl+Alt+W
Kavrdet Ctrl+S

Resim 15: Yenibelged ukt ur ma

anar ak i

komut unu

sters

UKt ur ma

bel gkgsiknbl arElamal ec é]
y°ntyemi déi r aribakih-gibn bl vkt

tekl ayeéen.

a Yeni belge iletikim penceresinden uygun
Buradan isterseniz uygun ol Kabl onu d
Yeni Belge &J
Genel | gablonlar
Tir: Acklama:
F}ash Belgesi penceresinde yeni bir F‘LA dns\;asll (=.fla)
‘ﬁ ActionSeript 2.0 ou_sb.lrun‘ ActionScript 3.0 icin Yayinlama Avyarlar .
B Pl ool
IFhone losyalarini &N,
B Flashlite 4
ﬁ Adobe Device Central
| ActionScript 3.0 Sinif
-‘_;’ ActionScript 3.0 Arabirimi
| ActionScript Dosyas!
-\'_,' ActionSeript fletisim Dosyast
-;,' Flash JavaScript Dosyasi
-; Flash Projesi
— S s = |
Resim 16: Yeni belge letik i renceresi
1. 4 Bel ge ¥zell ikl erdi
Yeni a-élan dosyanén ¢zerinde -al é&kmaya
ayarl anmal édeér
Dok¢ean®zelliklerini ayarl amak i -1in;

6



c:

Dej i kKt

r > Bedugue ékCaylen+ J)
Ekrana Bel

r

k

ge ¥zelliateracake&irkim pence
)

Boyutl a dejer kutul aréna Geni«kl ik vV e
geni kIl i ve y¢ksekli k dejerl eri pi ksel
Belge Ayarlan ﬁ

Boyutlar: 550 a. {genislik) x (yiikseklik)

[ Gegerli sahne alam izdiigiimiini karumak icin 3B Perspektif Agisimi ayarla iptal
Cetvel birimleriz| Piksel | *| Eslestir: @® Varsayilan

(O Igindekiler

) Yazia

Arka plan rengi:l:l

Kare hiz: 24,00

Varsayilan Yap

Resim 1.7: Belelirlenmbsoyutl!| arénén b

Eklexktir ikaretleme kut us unelded buMrauz € c €, k
Dosyanén boyutunu yazéceéeya, i -erije ve
veya b¢gyéetmeyi sajl ar

Belge Ayarlan @

ﬁoyutlar:m {genislik)x (yiikseklik)

[ Gegerli sahne alam izdiisiimiinii korumak igin 3B Perspektif Agisini ayarla iptal
Cetvel birimleri:| Piksel || Eslestic | @ varsayilan
() Icindekiler
QO Yazo

Arka plan rengi:l:l

Kare hiziz 24,00

Varsayilan Yap

Resim 1. 8: Ekl ektir seg-agdajnimaislée dosya bo
Arka Plan Rengi a-él ér men¢gséinden ar ka
Belge Ayarlan @

ﬁoyutlar:lm {genislik)x (yiikseklik)

¥ Gegerli sahne alani izdiisimini korumak icin 3B Perspektif Aqisimi ayarla i
1] Geg ar 5 - P - Iptal
Cetvel birimleri:| Piksel || Eslesti: | @ varsayilan
(O Igindekiler

) Yazial

Arka plan rengi:l:l

Kare hiziz 24,00

Varsayilan Yap

Resim 1.9 Belge arkaplan rengininay ar | anmas é
7



i

Kare Héezé dejer

Belge Ayarlan

kut usuna

sani yede

ﬁoyutlar:m {genislik)x (yiikseklik)

B4 Gegerli sghne alam izdiisimiini korumak igin 3B Perspektif Agisimi ayarla

Cetvel birimleriz| Piksel | | Eslestir:

(®) Varsayilan
() Igindekiler
) Yama
Arka plan rengi:[l

Kare hiziz 24,00

Varzayilan Yap

Resim 1.

Biri
er i

10:

Cetvel a- él

biri ml

Belge Ayarlan

ml er i
se-1in.

er

ykarl e nhmazsé&nén a

meng¢s¢nden

ﬁoyutlar:m {genislik)x {yikseklik)

[ Gecerli sahne alam izdiisiimiinii korumak icin 38 Perspektif Acisini ayarla

Cetvel birimleriz[ Piksel [ v| Eslestin

(=) Varsayilan
() Icindekiler

) Yazial

Arka plan rengi:l:l

Warsayilan Yap

iptal

o
El
3
: E

Resm1.11: Cetvel brimlerinin belirlenmesi

but onu
sajl ar

Belge Ayarlan

dejiktirilen

ﬁoyutlar:lm {genislik)x {yikseklik)

[ Gecgerli sahne alam izdiisimiini korumak igin 36 Perspektif Agisini ayarla
Cetvel birimleriz| Piksel || Eslestic | @ varsayilan
(O Icindekiler

) Yazial

Arka plan rengi:l:l

Varsayilan Yap

Tamam

el

iptal

Resm 1. 12:

Ayarl arényaaltaamaban ol

ar ak

k a-

gen
0 ;

a



1.5. Paneller

Panell er dosya ¢zerindekeigmilemsgaprae klear ikn
al anl arder Panell eri ekrana getirmek i -in
kull aneéel ér . Panell eri ekmangdaparnatdémpmaleli sie

Panellerirke nar | ar éndan tutbpysgsbtekhl eherekybokut

Panell er gi zI| enel@ildea tri rvdydi lgPr.enPranel in
ral

Simgel eri Dar al t simgesine fare ile bir kez
i s mi ger¢negr fakat i -ehOjgetgPmegkmeézinT&k mge
simgesine bir kez dah&gesr.ékl anér ve panel ger

mm  Hizala

D el

i} Daniistiir

Resim 113: Simgeleri daralt komutu

Panell er takénabilir veya sabitlenebilir.
i sminin bul fare itewifarakt selemabi | i r . Panell erin ar:
i stenirse s¢réikliemkeani -gkranl dseajbg tdredne Isér akeé
olur.

Resim 114: Panelleri sabitleme

¥zellikler bel ¢m¢ se-ilen hereranaocage?de
deji kken bHafnem%| paded |l erin saj ¢st k°kesinde

[ e Ormevir |

Resim 115 Baj meng¢
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16 Zaman ¢i zel gesi ve Kareler

Zaman ¢i zel gesi karelerden ol ukur. Ani ma
yapan bdéeryaAal eamsyonl ar zaman i-erisinde ka
ol ukturul urn .z elZgersainni n kadr an késménda bul u
g° st kte

m]
al O
w] Katman2 « o« Wl
@l Katman1 O

al o b B Wl L 20fs p0s T T v

Resim 116:  Z a riralgesi -

Bu karelerin i-erisindeir3Ba kdelel gnimasypr|a v ey a
-evrilirse zaman -izelgesinde karelerin kekl

1.7. Katmanlar

Kat manl ar saRjedmirkbnl diamé&eé manba] émséz har ek

yapél ardér . Sahnedeki nmémukbuanoi®mas gio-niunn fsaarjk
olukturul masé i-in tavsiye edilir. Her bir
yé]j én sérasé ol ukturnuryléajré.n Esné riasstiftanaé ma uellina measm
hangi Kekl e aik io-lidujlumuk dtemhamltanea i sim ver.i
g° st S

|- Katmans . . N

T Katman2 « « W\

] Katman 1 O

Al O @ Ny mHw] 2400fs 00s [T 1 »]

Resim 117: Katmanlar

17. 1. Kat manl aré D¢zenl emek

Kat manl ar Zaman -izel gesi panel i alténda
veya var ol an kat mal ar&i bitkebyebrbih®mie,gi Kh
getirebilirsiniz.

Zaman -i zealig&kaitmany ekl emek i -1 n;
u Ekle>Z a man ¢ b Kagragkersuiunu veyZz a ma n ¢ pandiridene s i

Yeni katmansimgesinit e k| @y @mat i k ol arak yeni k at
Katmani si ml er i Kat man 1, Kat man 2, Kat man

10



Zsman Cizelgesi | Gt | Derievici}

® a0

g s O

¥ [ Klasér 1 « + @

m] Katman 2 « + [l '

@] Katman 1 P |:|:
=R

Resim 118: Yeni katman ekleme

¢tal ékmalkar say é-d a kat mamr alrcdwnjelan akadit mane
zorl akacakter bihdumamabkéaneéen vkolddgy a s & itsitag i aa ma k
verlektirilebilir.

Z a ma n lgesinezyeni bikatmank | a;®lemek;

a Ekle>Zaman ¢i>XKaltgaai Kl as®r ¢Za&knmamut iinaie lvgeey:
panelinden sigesinit KKla®Y emat i k ol ar ak y e

olukacakteéer . Krl aBlrKliash e? | Kl as®°r 3
edecektir.
u Kl as®r i -erisinde bul unan kat man 0 an

kl as°r¢n yanénda bulunan ¢-gen simgesin
i stenirse ayné ¢-gen simgeye basél maseé

Zaman Gizelgesi | Gic | Derleyici
® a 0|
a 4 O
¥ o Klasdr 1 « « O
=] Katman 2 * ..'
m] Katman 1 * .|:|'
al |3 o
Resim 1.B: Katman k | a s Rlamg e
Bir katman ya da klas®°r¢ silmek i-1in;
u Zaman ¢i zel gesi panelinden Sil Kkomut unu
Zaman Cizelgesi | Gita | Derleyici
®a 0|
a o O
¥ S Klasér 1 « - @
=] Katman 2 . ...
=] Katman 1 « o« [
al O
Resim1200 Kat man ya da Klas®°r Sil me

11



Zaman ¢i zelgesindeeparkkeasfazVvVargat manl ar
ake&éeol umlu y°nde tkileyecektir.
Bir kat man ya da klas®°r¢ adlandérmak i -1 n;
u Katmanyad a kl as°r ¢zerinde -ift teéklayén v
Zaman Cizelgesi | Gilct | Derleyici &
gil:l[
a] Kare « [
Vo pooim
=] Daire « M,
@l £emin * .|:|-|
il Om
Resim121: Kat man ya da Kkl as®°r adlandér ma
a Kkl emi tamamlamak i-in klavyeden AENter
Ksteni | een- nkeakk ma-nién s
a Fare il e kat man yiésami czerine tek teéekl a

U Birden fazlak at man var sa ve keaisehkemahlaaGTRLf ar kI é
tukuna bas&k és & uit lui r .

a Birden fazla katman varsa M@t manl ar adei | |l kat m@mnake-
klavyeden SHIF t ukuna bas &atmdanat ek bhoée aradaB%Swpihec

kal an katmanl arda se-ilmik ol ur.

a Sahnede -aléekeélan °Jenin katmané ot omat
czerine téeé&liamayapeldabilir. O an se-il|
ce2rinde kalem i kar eatni -baelléikréilra.n Kkaaltema niék

Zaman Cizelgesi |Gk} |IBSHEE

® a0
] Kare « + [
¥ S Arka « « O
al O
] £emin « o+ [
Al O

Resim 122: Aktif k atman

Kat marlzemre nde bul una-nal ke sa-eilrer i gitachirait!| di J
gizlenebilir.
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Bir kat mané gizlemek i-1in;

a Zaman ¢ i parelindpelmiluma g ° z simgesyeéenglzzer i ne
simgesining zerine -arpé ikKaret:. gel ecektir
ger¢nmeyecektior.

Zaman Gizelgesi | Gikts | Derleyici |

® a0
al Kare > « 0
¥ 5 Arka + +« @
gl + =
@] £emin « +« [
al O W
Resim 123 Kat manl arée gi zI|l eme
a Tekrar glartgm@ig@t i r mek i -in d®kl&Ymgesi
simgesi;, z e rkiindear pé i Karet. kal kacakt ér .
Bir katmanl a -al ékér keenr ddeinj eert kki ad termameéme shi u
kilitlenebilir.
Bir kat mané kilitlemek 1 -1in;
a Kat manén hemen ¢steéegnde bulunan kil it S i
Kelkliell i wetki riisltreni rse izin verilmediji g°t
Zaman Cizelgesi || Gilty || Derieyicil
® a 0O
] Kare « + [
¥ [ Arka « @ I
al X =
] £emin « o+ [
Al O o
Resim 124: Katman kilitteme
u Kat manén kil idinisiamngmeak nie- itré ktl eaknréarr. ki |
Kélavuz katman ekranda g°r ¢nmez. Kéel avuz
yol belitmeky a da gi z|l emékri-Bnrkubtamanée keélavuz ki
iczerinde vseajKeétl éakvluazn ésre - enej i se-ilir. Kat man €
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1.8. Tercihler

Ani masyon yazéleémeée tercihleri kull anéceén
ayarl amak i -1in;

a D¢ne> Tercihler (Ctrl + U) komutunu se-
Tamiana Dizenle

Tercihler... Ctrl+U
Araclar Panelini Ozellestir...
Font Egleme...

Klavye Kisayollar...

Resim 125; Tercihleri k omutu

a Kategori |l i stesinde bim se-damekylaepednre ny e
se-1 n.

Tercihler —

Kategori Genel

ActionScript Baslatrken: |Hos Geldini:

Otomatik Bigm l—

Pano

Gizim Geri Al: [Belge Diize

Metin -

Uyarilar 100  duz

PSD Dosyasi Ige Aktana

Al Dosyasl Ige Aktano Calisma alani: Test filmi
| Simge Pz

Secim: [ Shift tusi

| Aracipug
| Temas D
V| 3b film ki

Zaman cizelgesi: Yayima 1

I

Resim 126: Tercihlerinse - i | me s i

Kategori | istesinde yer alan tercihler «kur

a Genel terchleri ayarlama

1 A. Bak | at @ygpulamab a klEdae ] Bangdilme | geni n a- €&l ac

belirtir.

1 B.Geri AL Bel ge d¢zeyindangemaisyahmgazbl €
eyl eml er i tek bir Iistede dtekihear . Nes
nesne i -iaryreylbeaml driist ede tutar

1 C.Ger i al maGegtewll enmi veya yinel eme d
ayarl amak i-in 2 illebilid®&r iaralsman dda¢ ey
bel |l ek gerektirir; ne kadatl e,nog & s e k
kadar |l iek bharcanér. Varsayélan dejer

14



D:¢al édmam éa

o} Test f il mi ni KontokEmeHilrei TabteEt >aTest Et
se-tijinizde uygulama penceresi nde

i -in Test Fil milehilr. Sekmel erde A- se

o] Simge panellerini otomatik olarak daralt: Simge modundaki
panell erin otomati k olarak daralt
Panell erini Ot omat inkbililDar alt se-ene

E:Se-:im

0 Shift tukBmnadeas -9&-°]Jenin naseéel
et mek | -iumaSBiafk @gbilrisie - s e -

0 Ar a- i pu?®laekmar etyg- i bir kontr ol
durakl adéejénda ar a- i pu-laréené g°
i-in bu se-enejin se-imini kal dér é

o] Temas diy arsleeé i m enmeytaara H a1Sgr. ¢ k|l er ken
nesnenin herhani bir par-asé dikd°rtgen -
nesneyi se-er . Varsayélan ol ar ak
nesneyi tamamen saréyorsa nesnel er

o] 3Bfilmklipleri i - i n eksenTl¢genr i3 Bg°fsitlemm kI i pl

X, Y ve Z eksemd egd9mdmt Kklaeprl.a ma%syel
Sahne Al ané ¢(zerinde tanéemlanmaseé

F: Z a mairelgesi

0 Yay el ma tem2dmman seénden gasisay el an
temel | i se-im yerine peg k&l ma- i hen
Yayél ma Temel | i Se-im belirlenebil

o] Sehne ¢ zer iuttudueu: Birdoklgedeki her sahnenin ilk
karesini bir adlé tutturucu yapeén
dijerine ge- mek i -1in tarayeécédak
kullan@né nizn verir.

G: Vurgu rengi. Ge- er | i kat mamnanm anmal @amma kr €

panel den Ibhilirv eryean kk astemain R elabiiri n i Kul | a

H: Yaz B Pant8criptyaé céséna Vyazdealéetrd&ksean eP

devr e déke ber akmak i -1in Post Script

belirlenebilir.
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senel

A Baslatrken: [Hos Geldiniz Ekran ']

B Geri Al: [Belge Diizeyinde Geri Ama v
C 100 dizey

Galisma alani: [~] Test filmini sekmelerde ac
[¥] simge Panellerini Otomatik Olarak Daralt
Segim: [¥] Shift tusuna basip seg
[¥/] Arag ipuglanmi goster
[¥] Temas Duyarh Secim ve Kement araglan
[¥] 3b film Kiipleri igin eksenleri goster
Zaman cizelgesi: [~ ] Yayima temelli segm
[7] sahne tizerinde adh tutturucu

D

F
Vurgu rengi: (*) Katman rengini kullan
o W Cizim nesneleri
B} Gizim temel ogeleri
3 B Gruplar
B semboller
IR Diger ogeler
G Yazdrma: [] PostScripti Devre Disi Birak

Resim 127: Genel kategorisi
u ActionScript tercihlerini ayarlama

1 A.D¢zenl eme:

o] Otomatik kapatma parantezi: B u se-enek i kKaretl
ekranénda parantezler otomati k ol a

o] Otomatik girinti : Bu se-enek i karetl [
otomatik olarak giritilenir.

o] Sekme boyutu:Y e n i bir satérén girintile
belirler.

o} Kod KpBul aeréenek i kar ekodlipucunk en Kk o ¢
etkinlexktirir.

o] Gecikme Ko d i pu-Il aréneéen g°steril mesi

(saniye cinsinden) belirtir.

1 B.FontKomute kr anénda kull anélan yazeée font
1 C.Stl:komut ekranénda kullanélan metin
1 D.A-/ K-e Kakdagsyalkhde]j anda veya i-e ¢
kull anéel an karakter kodl amaséné bel i
i E. Kaydet / Dé:kkod doatlaarr eédikiadyidde ynal e d é K a
aktardejénézda kullanélan karakter k.
1 F. Dejiktirilen DosyalBirré kYoemmuitd e ml o sYy,
dejiktirildijinde, takéndéjénda veya
1 G. S° z di Renkieri: Komut dosya anréé&od renklendirmesini
belirtir.
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1 H. Dii Ani masyon yazlemé kodlama dil: i
sajl ar

ActionScript

Duzenleme: V] Otomatik kapatma parantezi

Otomatik girinti
Sekme boyutu: 4 A
Kod ipuglan
Gedkme: D 0 saniye
Font: [COU!IE( New V] [1[] v]

N «=

sti: [Regular T

Dinamik font esleme kullan
T = — D
A T :

Dedistrien dosyalan [grmrms
yeniden yike: &

Sinif diizenleyidisi: | Flash Professional

Stzdizimi renkleri: [¥] Kod renklendirme

©On plan: H Arka plan: D

Anahtar stzcikler: E Yorumlar: E G
Kimlikler: E Dizeler: E

;

ActionSeript 3.0 Ayarlari...

Resim 128: ActionScript k ategorisi
a Otomatikbi - i m terci hl erini ayar |l ama

Se-enekl er desie -hielrenlmimlgis e -bv engi hr e K i is4 inn ¥ ni z
b°l me&suilnemaneéel abil ir

Otomatik Bigim

Vi, for, switch, while vb. ifadelerden sonra satrra { ekle
| Islev, simif ve arabirim anahtar kelimelerinden sonra satira { ekle

V| } ve else ifadesini yan yana getirme

Islev cagriarnda islev adindan sonra bosiuk ekle
| Operatérlerin Gniine ve arkasina bogluk ekle

Cok satrl yorumlar bigimleme

Onizleme:
function f£(=x) -
{
if (x <= 0) =
{

return 1;

else

Resim 1.2:Otomatik bi - kategorisi
a Pano tercihleri ayarlama

Pano tercihleriuyygulamam é n panoya kopyalanan bitmap g°
denetler.

1 A.Renkder i nRarfdya kopyalisininanaksigp@mrrenkt ¢ v e
derinlijini belirtir
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il
il

¢i

= =

B.¢°z¢,¢negPhphbya kopyal anan gere¢nt ¢ ve
-0 zeéenerl ¢] ¢ g°sterir.

C. Boyut &£ n €Bri er bitmappago"}/ ent gggngirken Kk
RAM mi ktar éné&ubdlainrettmek i -in

Zi

K
¢

T XX X Te QO mo

Pano

Bitmapler:

Cozantriok:  Ekran ~ dpi B

Boyutsnin: 250 Kb C

Resim1.30: Panokategorisi

m tercihlerini ayarl ama

alem Kalae®m:aracénén se-eneklerinin e
i zgidjelgai:zbl mekte ol an bir -l zginin
i zgideki en yakén nokt aywyaolag-aipZ2imas é
ar-aséna ne kadar yakén ol masé ger el
Jrileergi¢c ndkeaklteimn :aracéyla -izilen ejr
éczgeénlektirme miktaréené belirtir

i zgialnedrnii masyon yiazgileménépz -1 zqgi C
amamen dge apm kurkun kalemle -izi
ada d¢z ol masé gerektijini tanéml al
ekllareérAinimasyon yazél eméneén geomet
usursuzca yeniden -izilmelerd. i -in
er ekt i j ider.i kontrol e

€ k| aassaaiyethAni masyon yazél é@&ménén bir
Karet-inin °jJeye ne kadar yakén ol m

Cizim
Kalem araa: || Kalem éniziemesini gaster
[~ Dolu noktzlan géster A
[ kesin imlecleri géster
Cizgileri badla: | Normal
Edrileri dijzgiinlestir: | Normal
Cizgileri taru: | Normal
Sekilleri tani: | Narmal

Tiklatma hassasiveti: |pngrmal

mTm o N ®

TK Eklem araa: /] Déniistiirme Noktasin Otomatik Ayarla

Resim 131 ¢ ikategaonisi

[EEN
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i

Ani

Metin tercihlerini ayarlama

1

=A =4 =9

Font x | evae say@dhamasyoni lyea k édygéendéki
eksi k fontl aré deji ktirieblken kul
[ se-enekten ayeé

Dikeymetin-Met i n y°nl eri

GirtrRtg@iri kK y°ntemi

bu
i

i n uygun

| anél

di |

Font men¢l Epbnt adl ar di | i vV e gere¢nt ¢
ayarlanabilir.
Metin
Eont esleme varsaylan:
Stil:
A
[ Asya dillerinde metin seceneklerini gaster
[~ sagdan sola metin seceneklerini géster
Font esleme iletisim kutusu: [] Exsik fontiar icin gériintiile
Dikey metin: D!arsay\lan metin yonlendirmesi
[ sagdan sola metin akisi B
[ Karakter arabi kapal
Girig yéntemi: @) Japonca ve Gince C
) Korece
Font mendleri: [~|Font adlarni ingiizce gériintile
Font énizlemesini gériintiile D
Kiigiik b
Resim 132 Metin k ategorisi
Uyaré tercihlerini ayarl ama

masyon yazél éménén wuyar é

Uyarilar

obe Flasl uyumlulugu igin ederken uyar
[7] Adobe Flash C54 uyumlulugu igin kaydederken uy;
aslatma ve dizenleme srasinda egisikikleri oldugunda uyar
[V Baglatm diizenl da URL degisiklikleri oldugund
cerik ice aktarma srasinda kare eklerken uyar
ik ice akta da kare eklerke
ctionScript desyalanini disa aktarirken kodlama catsmalarinda uyar
[/ ActionScript d | disa aktarirken kod| tismalarind
Efekt grafik nesneleri dénistirmesinde uyar
Ortiismeli kik klastrleri olan sitelerde uyar
| Ortiismeli kék Kasorleri olan sitelerd
avranis semboli dénlstirmesinde uyar
WD boli dénistirmesind
Sembaol dénlstirmesinde uyar
Cizim nesnesinden gruba otomatik dénistirarken uyar
lesneyi otomatik olarak cizim nesnesine dénlgtirirken uyar
[V N i otomatik olarak gizi ine donlgtirdrke
Ozellik kontrollerinde uyumsuzluk uyarilann géster
Ozellik kontrollerind zluk. I te
Zaman gizelgesi igin otomatik olarak ActionScript simiflan olusturulurken uyar
Semboller igin ActionScript siniflanm tamimlayan derlenmis kiplerde uyar
Ara doldurma igin birden cok secimi sembole déndstirirken uyar
Ara doldurma icin secimi sembale déniistirirken uyar
Gegerli ara doldurma hedefini degistirirken uyar
Hareket karesi ActionScript igerdiginde uyar
Hareket hedef nesnesi ActionScript icerdidinde uyar
IK kemikleri gariinmediginde uyar
Metinde, gémiilii font gerekli oldugunda uyar
Sablonu kaydederken SWF Gegmisini temizlemek icin uyar
flk kare oynatimadan énce RSL én yiklemesi tiim icerigin indirilmesine yol
achdinda uyar
Varsaylan deger RSL listesinden kaldiriirken uyar

Resim 133: Uy a atégbriair
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109. Yar dém

Yardéem men¢gs¢ ol duk-a g@genmimasphon yaréel g me
bir-ok bilgiye buradan ul akeéelabilir

Yar dém me-nniskiinng,

] Yardém meknwlsl¢a n &ril.)
| Yerdm |

Flash Yardim F1
Flash Destek Merkezi

Adobe Uriin Iyilestirme Program...

Flash Exchange
Omniture

Uzantilan Yonet...
Adobe Cevrimici Forumlar

Uriin Kayd...
Etkinlegtirmeyi Geri Al...

Guncellegtirmeler...

Adobe Flash Professional C55 Hakkinda

Resim 134 Yardamsm

a Ekrana gelen yardéem penceresinden fayda
Adobe Community Hel — E@é’]

Dosya Dizenle Hesap

i - O hittp://help.adobe.comjtr_TR/flash/csfusing/findex html

Flash CS5 Yardiminda Ara ‘ A~ ‘ FI | Adobe Flash Professional CS5 & CS5.5

» Arama Secenekleri ﬁ Yardim PDF'sini Gorintile ( 15MB)

Adobe mog -
Flash Professional CS5 & CS5.5

Adobe referanslar Yaygin kullanilan kaynaklar

Flash Professional't Kullanma Flash Developer Center (Flash I
I i Geligtirici Merkezi)
Adobe Media Encoder't Kullanma
Destek
ActionScript 3.0 ve Bilesenler
Baslarken ve Egitimler
ActionScript 2.0 ve Bilesenler L

Forumlar
Adobe AIR CS Live
Mobil Omniture SiteCatalyst uzantisi
Flash Lite

Omniture Test&Target uzantisi

Flash Professional't Genisletme

4
Creative Suite 5
ilgili iiriinler
Flash Professional'i Kullanma
Flash Builder
Yenilikler
Flex
. N Cahsma Alam ]
» Geri Bildirim ve Derecelendirme Adobe AIR 3
Guneellestirilmis Vardim icerigi indiriliyor.. D] ®

Resim 135: Yar d & emcepesi
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1.10. Animasyoru Kaydetme veTest Etme

Ani masyon yazéleménda olukturulan -al é@ékma!
+ S) veya Dosya > Farkleée Kaydet (Ctrl + Shif

Yapélan -aléexkmal aréen anl ék HmTestEimdasseEne i z
Et (Ctrl + Enter) komutu kull anél éer.

Animasyonuntaray& & z er i nde °ni z|l emesi yapeéel mak i
¥nizl emesi THHTMBré6BY2) akomutu teéeklanér.
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Ani masyon bel gesi ol uem@&mena Yy ®n eatnii nmansiy own
akaj] éedaki uygul amayé yapénez.
Kkl em Basamakl| ¢ ¥neriler

U Dosya > Yeni (Ctrl + N) komutun
kullanabilirsiniz.

0 DejJ i ktir > Bel
komutunui | e Bel ge a
penceresinkullanabilirsiniz.

0 Yeni bir ani masyon

i Bel ge czelliklering
olarakay ar | ay én.

. . ..U DejJiktir > Bel
iU Bel e ° z e |arka kplare rengin .
el ge ko komutunu il e Be
kérmézé ol arak ayar -
penceresini kulinabilirsiniz.
U0 Ekranén sol ¢ st
0 ¢al & Kk ma emekllaon éonl éa rialk -al ek ma al ané
faydalanabilirsiniz.
. . . . U0 Panel |l eri far
U4 Panell erin yerini ’ - .
N o s¢réekl eyer ek yere
dej i ktirin “ : ; . .
takéyabilirsini

0O Ekl e > Zaman ¢i
komutunu vya da
panelinden Yeni Katman komutur
kullanabilirsiniz.

0O Ekl e > Zaman ¢i
Kl asor ¢ Kkomut un
-iges$i panelind
komutunu kullanabilirsiniz.

0 Kl as°r ya da ka2
téklayarak yeni

U Yeni katman ekleyin.

0 Yeni kaman k|l as?®r ¢

U KI as°r ve kat man ad

. U Zaman -izel es
iU Kl as®°r ve katmanl a bul unan gogz
° r ¢hnSiyedrin. e
9 & kullanabilirsiniz.
. U Zaman -izel ges
U Kl as®°r vV e kat manl a . X .
~ bulunan kilit simgesin

kilitlerdi a- éeén.
kullanabilirsiniz.

U Kontrol et > Filmi test Et > Test E
0 Animasyonutestder ek g°r ¢n (Ctrl + Enter) komutunu
kullanabilirsiniz.

22



KONTROL LKSTESK

Bu faaliyet kapsaménda akajeéeda | istelenen
Evet, kazanamadé] éHeay & tbteceuji rea i ¢ Xh i kareti
dejerlendiriniz.

Dejer |l endigirtrhee r¥ Evet |Hay ¢

1. Ani masyon yazél eméné -al éxkt e
2. Yeni bir ani masyon belgesi o
3. Belge boyutlaréné ayarl ayabi
4. Bel ge arkaplan rengini dejiKk
5. ¢al ékma al anéné dejiktirebil
6. Panelle i n a-ép [/ kapatabildiniz
7. Panellerin yerini dejiktireb
8. Yeni katman ekleyebildiniz mi?

9. Yeni kl as®°r ekleyebildiniz m
100 Kat man / Klas®°r adlaréné dej
11. Kat manl aré / Klas°rl eri gi z I
12. Kat manl aré |/ Klas°rl eri kil
13. Kat manl aré / Klas®°rleri sil e
14. Animasyonu test edebildiniz mi?
DEJERLENDKRME

Dejerl endi rHeeytésraeruhdadaki cevaplarénezeée b
Kendinizi yetel i ge°rm¢gyor saneéz °7 renme faaliyetini
fiEvetd I se f¥l -me ve Dejerlendirmeoye ge-iniz.
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owbdPE

© XN v

Akaj edaki c¢egml el erion bakénda bok bérakéel
bilgi |l er dojru iyvez®nézy.anl ek ise Y

(JAni masyonl!l ar i | e hwddsrilebilirt el er i il gi -ekic
( )Ani masyon yazél éemé -alékma alané esnek Db
( )Animasyonbelgesio | ukt ur mak i -in karkél ama ekrané

( )Ani masyon belvgee sgieny kK s &k Idie§ er | er i var s a
ile ifade edilir.

( ) Ani masyon yazél éméné filmleri kar el e
) Bir katmanda birden fazla hareketl er
) Katanlar klas°rl er altéenda grupl andeé

)Kat magil alrendi Jjinde film test edildijinde
) Kat manl ar kilitlenerek bel g czeri|
anl exl ékla yer dejiktirmesinin ©°n

e
che ge-i
| emé hal

~ L AN NS

) Yardém meng¢gs¢ ani masyon yazé

DEJERLENDKRME

Cevaplarénezé cevap anahtareéeyla karkél akt
verirken tereddg¢gt ettijiniz sorwularla ilgil
Cevaplarénézéen t¢mg dojrue igsee- ibniirz.sonr aki °7
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¥JRENME FAALXY

( Amae )

Ani masyon yazél emene kull anar ak grafikle
czerinde d¢zenl emel er yapabileceksiniz.
(ARAkTIR)

a Farkle grafik d¢gzenleme yazeéelemlare il

araktereéenez
2.1. Ara-lar Panel.|

Ara-|l ar panel.] sek kullanélan ara-1|arén vy
bazé ara-lar tek iken bazé ara-larén altend
i karetler ara-laé@anbaluaeaddfagunbentadeaedelar

[ ]
Segim— &
% — AltSegim

Serbest Dénlstirme / Wi
Degrade Déndistiirme - 38 Dandiirme /
@_ 3B Cevirme
Kement—— P Kalem /
‘& _ Tutturma Noktasi Eklerne /
4 Tutturma Noktasi Silme /
Metin— T Tutturma Noktasi Dénistirme
Dikdértgen / N, —Cizgi

Oval f

Dikdrtgen Temel Oge /=,
Oval Temel Oge / ¥ —Kursun Kalem

Cokgeryiz,
Piskirtmeli Firga
/‘9 —Siis
Eklem/ 7
Baglama : _ BoyaKovasi/
Miirekkep Sisesi
Damlalk— #
7 —Silgi
EI—§'“,"
—— Yakinlagtirma
Q 5
Kontur — ./’ -
Dolgu — & [l

Siyah Beyaz— W % Renkleri Takas Et

Bu bélim segilen aracin
— segeneklerinin g&sterildigi
bélamdur.

Resim 2. laneliAra-1ar p
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Bir ara- kull anéelak ¢zere se-ildifji Zzaman ©°z
gereé¢nt el enior . Buradan istenilen °zellikler a

Her aracéntukavkadeébék gelen késayolu bu

tuk kull anélarak aracén se-i mi kol ayl ekl a sa
22kekil I eri Se-me ve Dejiktirme

Sahneye -izskemeki it mheiSiendine iAmlaecréi ksue -1 naenk
Se-im Arater kuSkeEanm aracé il e -izimleri s e
-izildijine g°re farkleeleéek g°sterir. Nesne
modu ile -izilen -izimler aynéeanda-hemidédol g
se-.i lir

Se-ilen -izimlerdi deji ktirmek i -1 i se genece

Al't Se-im Aracéné kullanmak i -1in

u Ara-I|l ar Panel i ndAe)n dSAd-ti ISier-.i m Ar acé

C
LY
H
L3
|2
Q
M
Resim2.2Alt s e -ar mc é
U Sahnede bulunan «kKeki bu ara-la se-ilir
Resim 2.3:A | t Se-im ariamé ile se-ilen -
U Se-il en K e knbktalmre k eenesi ve bue knexrlegkka Il a r é

dej i ktiri

.,

Resim24Alt se-im arajciéktilrel megi mi n d
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23.¢1i zi1 m Aréalladmar é

Ani masyon yazél émé u¥yguléa nmaesséinndl aekri i--iizni m i
ol uktuewé mbs@haréen dejiktiril mesini sajl ar.
olukturulan -izgiler ve kKekillerin t¢gmg dosy

Ani masyon yazél éeméebirnadem fyapmakse-eének su
-izimin °zellijine g°re uygun -izim araceé se

2.3.1. ¢i zgi Ar aceée

Ani masyon i-inde -1izgi -izmek i -in ¢izgi /
¢izgi aracé ile -izim yapmak i-1in;
a Ara-|l ar Panelinden ¢izgi Aracéneé se-i
T
D‘
@
&,
Resim Zgiabacé&i z
a D¢zgeéen -0 zgi -izebilmek i-in Shift tuku
s¢e¢réekleyin. Shi ft tukuna basél é tut m
-izebilirsiniz.
o —
|II q“.
Resim 2 a6 :ale®€i zigi en -1 zgi -exkitleri
u ¢i zagnace se-il dikten sonra veya -izgiy
°zellikler panelinden -izgiye ait °zell
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Dzellikler

\ Cizgi Araa

ID

== DOLGU VE KONTUR

- 1R & [
Kantur: (————
stil: [Diiz [v] &
Olgek: [ Katk
ug: =l ]
Eklem: & | Ganye: 3,00

-

Resim 2. Zzeltklerti zgi ©°
2.3.2. Dikd°rtgen ve Dikd°rtgen Temel ¥7J]

Di kd°rtgen Aracér i-lieziklaerbei lvier .d°Dr¢tzggesnnl ek ar e
Shift tukuna basél é tutularak fare ile -izil

Di kd°rtgen Aracéneé kullanmak i-1in;

a Ara-1l ar panel irnadceém éDiskedC rnt.gen A

[] Dikdartgen Araa (R)
() Oval &raa {0)
[ Dikdértgen Temel fige Arac (R)
= Oval Temel Gge Araao (0)
C‘ CokaenYildiz Arac
Resim 2.8: rhicked®°rtgen a
a Sahne ¢zerinde far eki Ide® rhtagseénl & itzuetbu g isré

Di kd°rtgen Temel ¥je Araceéeneée kull anmak i -

u Ara-|l ar panelinden Dikd°rtgen Temel °je

[] Dikdértgen Arac (R)
() Oval &raa {0)
[ Dikdértgen Temel f§e Arac (R)
= Oval Temel Gge Araao (0)
G‘ CokgenYildiz Arac
Resim 2.9: Dikdradgen temel °je a

a Sahne ¢zerinde fare ile basélé tutup sg¢
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i

2. 3. 3.

Ov a

Shi ft

Ov a

u Ar a- |

U Sahne

Ov al

i
¥zell ik
-

keklinbnidief
er
[

Zme k

me k

i stedi

anabi

Dzellikler

|
=7 KONUM VE BOYUT

X: 192,00

= G: 107,00
=7 DOLGU VE KONTUR

7 1l

Kontur: [ F—————————

Dikdértgen temel 6ge

Y: 178,00

¥Y: 55,00

< Il

0,10

Stil: |Kesikli

Iv| &

Clcek:
Ugc = |+

Eklem: = |~

|« | E Katka

Gdnye: 3,00

= DIKDORTGEN SECENEKLERT

.
\_ (12,00

0o

I

ni z

rsi

Resim 2. 10:t eDrekl delfikjereg € n

Ov al VvV e

| Ar acée i
t ukuna
| Aracéné kul

ar

daire

vV e
ul

l anmak i

[[] Dikdértgen &Arac (R)

() Oval &raa {0)

[&] Dikdértgen Temel Gide Araa (R)
=+ Oval Temel Gde Araa (0)

C‘ CokaenYildiz Arac

Resim 2.11: Ovala a c é

Temel ¥] e

Ar aceéne

cIeriihede blas el é
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Owalé Temel

k ul

ar ak

¥] e

n:

tutup

°czel

panel i Bdenaradaejei ktuweaerblidk r B ?
n kull

ni

z .

panel irnadceenn éDisked-%irnt.gen

Ar a -

yuvarl akl ar

far e e

I

ni

g C

s¢ée¢réekl eyer ek

| anmak



Ar a -

ar

szer.i
dejiktir

panelinden

bilii

Dzellikler

Resi

ik
i

Resim 2.13: & a |

panelinden
[[] Dikdértgen &Arac (R)
() Oval &raa {0)

Ov al

[&] Dikdértgen Temel Gide Araa (R)

iz Oval Temel Gge Araa (0)
O CokaenYildiz Arac

m 2.12:

re
me

nde f a
il
er

-in kull ana

Q Oval temel 6ge

= HONUM VE BOYUT

X: 300,95 Y: 208,60

= G: 53,05 Y: 8440

=- DOLGU VE KONTUR.
- < Il
Kontur: (P
Iv| &

| | & Katka

Stil: |Ke5ik|i

Olgek:
ug — | ¥
-

Eklem: Génye: 3,00

=7 OVAL SECENEKLERI
Baslangic agsi: =LI:'
Bitis agisi: =
fgyangap: (————
[ Yolu kapat

234¢ o0k ogreent Aeac e

tokgenyYel d

tokgenyYeéeld

i

Ar a -

Panel i

éz Araceée

ez Arac

nde bul u
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Qwaxlé
il e
stedi]i

ki

-okgen

éneé kull

nan

Temel ©°jJe ar

temel °jJe a

b a s &ding.
ni z
deji ktirebild.i
rsiniz.

tutup

t e mdlikleri®c j e ©

veya yeéeldez
anmak i -1in;

tokgenYél dez

ace

S ¢

o zel | i

rsi

Kekl

Ar a



[] Dikdartgen Arac (R)

() Oval Araa ()

|4 Dikdértgen Temel Ofe Araa (R)
= Oval Temel O8e Araa {0)

D CokgenYildiz Arao

Resi m2. 1 4y:é |¢doékegéean

] Bu ar a- ile -okgen ve yéalkdez i niez alialkinr
ara- se-ildikten sonra ¥zellikler panel
bulunan Se-enekler butonuna basabilirsi

| Arag Ayarlan |
Stil: yidiz hd
Kenar Saysi: 15

Yildiz noktas! boyutu: 0.50

[ Tamam ]| iptal |

Resim 2. 1péel ddiegaemaedkd es i
a Sahnede basép s¢reklenir eééirstenilen b

24. Cetveller,K € | a v, lzgata ae Koordinatlar
2.4.1. Cetveller

Animasyon yazeéel émaespghbbamal arémda&kérken vy

i-in cetveller, kélavuzlar, ézgaralar ve koo
Cetvell enol sngbamengst ¢nde bulunan ve sayf:
yerini kol ayca g°re¢nt ¢l eyebilmek i -in kullan
Cetvell eri a-mak i -1in;
u G°r¢megn > Cetveller (Ctrl + Alt + R) ko
o |5D 100 150 200 250

Resim 2.16: Cetveller
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2. 4. avuzlark é |

Kél avuzl ar, sagarafieriandeamabblamalbhkt angi |l e
Bu sanal -izgmnl er i nd bikailmapé din el evraygrlaabifirl - ¢ er i
Ké |l a vanimdsypm € K a réél daéljteanrdmmeyecekt ir

Sayhya kélavuz ekl emek i-1in;

a Cetveller a-ék dejilse a-mak i-in Ctrl

a Kéelavuzlarén g°r¢negrl ¢jénegn a-ék ol duj

Ger¢negm > Kéelavuzl @€Ctreké&mulhvorl aeéeelBP bit
v Kilavuzlan Gaster Ctrl+5
Kilavuzlan Kilitle Ctrl+Alt+5
Kilavuzlan Ddzenle... Ctrl+Alt+Shift+G
Kilavuzlan Temizle
Resim 2. 17: Kéel aiglemel ar & g°sterme [/ ¢

a Kml ecini zi di key veya yatay cetvell er|

s¢ré¢kl emeye bakl ayén.

u Kml eciniz tuval czerine geldijinde fare

a Kéeélavuzlarén ¢zerine geliyprifarediyhedéjm

d¢zenleyebilirsiniz.

a Kéelavuzu kaldérmak i-in -alékma al anén

yeterl i ol acakteéer

a Kélavuzlarénézén -alékérken yanl éxkl ekl

i -in G°r¢negm >ukélaa §uCKklirdln tine gtl ate skn)esi n
se-ebilirsiniz.
v Kilavuzlan Gaster Ctrl+5
Kilavuzlan Kilitle Ctrl+Alt+5
Kilavuzlan Dizenle... Ctrl+ Alt+Shift+G
Kilavuzlan Temizle
Resim 2. 18:iltkneel avuzl ar é& Kk
u Kél avuzl aré belirli bir koordinata g®°n
teklayarak konum girebilirsiniz.
Kilavuzu Tags [&J .
Konum: [EAE] Piksel | v
Resim 2. 19: Kél avuzlfjatémmeoordinatl ar én
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2.4.3. Izgara
|l zgara, bir belgenin t¢gm sahnelerinde -izi
ve kull anécénén sahne ¢zerinde nesne yerl exki
|l zgaralarée kull anmak i-1in;
a Ger¢negm > |l zgara > |l zganayeec?tater (Ctr
v Izgaray Gaster Ctrl+I
Izgarayi Dizenle... Ctrl+Alt+G
Resim 2. 20: |l zgalenel aré g°sterme [/ g
a |l zgaral aré d¢gzenlemek i -in Gereé¢gnegm > | 2z
G) komut.wnu se-in
Izgara e £
Renk: [l [_Tomam ]
[ Izgaray gdster

[] Nesnelerin Gzerinde gaster
Varsayilam Kaydet

[ zgaraya yapis
=
:

“Yapisma hassasiyetiz| Normal | =

Resim 2. 21: zlemd &emel ar e d
2.4.4. Koordinatlar

Koordinatl ar sahne ¢ aearui dedkikthirmerkedsndmi r

Bir nesneye ait koordinatlaréné deji Ktir me

a Sahne ¢zerine bir nesne -1izin.
a Nesneyi se-in ve Kbnelml ivkel eBo yaea¥a |i anndéennc
dejerlerini dejixktirin.
== HONUM VE BOYUT
X: 68,95 Y: 7289
=] G: 181,10 ¥: 18115
Resim 2.22: Keojoirkdtiinrait!l naerséin d

25.Degrade Ol uktur ma

Degrade olukturmak i -in Degrade D°ng¢ktgr
Aracé ile sahneye -izilen degradelerin renk
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26.

go
go
k a

Degrade ol ukturmak 1 -1 n;

a Degrade, Renk Paletinde ayarawneadektan s

Resim 2.23: Degrade renk paletindenyarlama

u Degradel i Kekl i dejiktirmek i-in Ara- I
Ar aee se-in.
Resim 2.24: Degesaede uygul anméxk n
a Sahnede bul unan degradel. i Kekl e bu ar
s¢réeklenerek dejiktirilir.,
Resim 2. 25: Degrade d°n¢kt or mejiakticei li mesiuygu

Maske Ol uktur ma

Bir ani masyon i -erisinden kat maneén sade
cnt ¢l enmesi i stenebiker katBmantlérr € i klud rhlaent
teril mesini belirleyen alan Maske kat man
manénén altéena yerlexktirilir.
Maske Katman ol ukturmak i -1in;
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